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Pfaystaiion/PC 

Tomb 

Raíder 2 0 

O fmal do jogo 
com Lara de baby-doll 


m 

Bust a Move 34 

Dance até cair num 
game arregaçante 


/ Nintendo 64 

Yoshis Story 0 

Todos os segredos, 
fases, frutas e 


'a 

Drasoon RP6 

Os melhores 
gráfícos para Saturno 


Diversão a caminho 


Todos os Yoshis do jogo 
numa ilustração totalmente 
tridimensional, original da 
própria Nintendo 


X-Salada 6 

ajltPodG perguntar à 
vontade 

Shots 8 

^ Sega e Microsoft se 
unem 

^Guerra entre Sony 
e Nintendo 

Dicas 40 a 46 

46 Ballblazer Champions - PST 

45 Bravo Air Race ■ PST 

41 Bust a Move - PST 
44 Crime Wave-SAT 
44 Criticai Depth - PST 
43 Duke Nukem: Total 

Meltdovm - PST 
43HPASoccer ’98-N64 

43 Mass Destruction - PST 

46 Nascar Racing ’98 - PST 

42 NBA Jam Tournament 
Edition ■ SAT 

40 Resident Evil 2 - PST 

44 Robotron Ó4 - N64 

45 Steel Reign ■ PST 

45 Steep Slope Sllders - PST 

43 Street Figliter Ex Plus 
Alpha ■ PST 

46X"Men Vs Street Fighter 
- Árcade 

44 WCW Nitra -PST 


Qaando todo mundo considerava a 
Sega praticamente falida, eis que a 
companhia surge com uma bomba no 
mundo do videogame: a aliança com a 
Microsoft. A gigante dos computado¬ 
res, liderada por Bill Gates, deve dar 
uma grande força para a Sega se 


reerguer e voltar a detonar. O primei¬ 
ro grande passo para isso deve ser o 
lançamento do Katana (ex-Dural). Nós 
aqui, que amamos videogame, vamos 
torcer para que dê muito certo. É mais 
diveísão ainda! 


^uipeAção Games 


Jogos da Edição 
19 a 39 


21 Auto Destruct - PST 


36Azel: Panzer Dragoon 
RPG-SAT 

34 Bust a Move - PST 

32 Bomberman World - PST 
38Cotton2-SAT 
22 Door to Ptiantomile ■ PST 

35 Elemental Gearbolt - PST 
17nFASoccer’98-N64 
ISIntheZone ’98-Nó4/PST 
20 Micro Machines - PST 
18NBAFastBreak‘98-PST 
39 Netstorm - PC 
19R-Types-PST 

26 Tomb Raidei 2 ■ PST/PC 
39 Wing Commander 
Prophecy - PC 
12YoshÍ’s Stoiy-N64 


Jogo Rápido 10 


lOAero Gauge - Nó4 
lOBeavis&Butt-Head-PST í;^ 

10 Carnage Heart - PST 

11 Cobra-PST 


lOHeavyGear-PC 
11 Need For Speed 3 - PST 
11 Shadow Master - PST 


llSpeedboatAttack-PC 
11 Tomba!-PST 
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Capacidade do N64 


Kerif em guache e 
âquarelãdo Leandro 
dos Santos Somf de 
SàoPãuiOj SP 


Vídeos sem fim? Claro que não! 

Ouero parabenizar a equipe de Ação 
Games pelos vídeos legais que estão lan¬ 
çando. Gostaria de saber se eles continua¬ 
rão todos os meses? 

Warlley Wtllíãm de Figueiredo 
Ouro BrancOf MG 
Obrigado pelos parabéns^ Warlíey. A você e a 
todos os leitores que têm nos prestigiado com¬ 
prando as edições com suplemento e vídeo. 
Agorãf a resposta: depois de lançarmos seis 
víãeoSj decidimos dar um terrq)o. Porenqmnto^ 
não faremos outros e esta edição já está drca- 
hndo sem ele. Mas isso não quer dizer que náo 
satáo mais. Essa decisão dependerá de uma 
série de fatores, ok? 


Oual é a capacidade máxima em 
Megabytes do Nintendo 64? Um amigo 
meu diz que vai até 300 Megas. É verdade? 
Obs: essa revista é um arraso!! 

Màrcíú Cardoso 
Âtibãia, SP 

Pode passar um sabão no seu amigo. Márcio, 
porque não existe uma capacidade limite para 
os cartuchos, só para o console rodá-los. Por 
quê?Porque a Nintendo é mestre em comprimir 
bytes nos cardichos. Quando você pensa que 
não cabe mais, eles dão um jeito, põem mâis 
chip no cartucho etc. Os maioresjá lançados até 
agora esão em 128 Megabytes: YoshPsStoiy e 
GolãenEye. Além disso, quem disse que a 
Nintendo não pode lançar um jogo em dois 
cartuchos? Querendo, pode!! 


Lara Croft japonesa 


Ds desenhos e 
dicas dos leitores publicados 
nesta edição foram 
considerados Dez! e seus 
autores receberão uma camise^ 
ta exclusiva 
Ação Games. Participe 
você também! 


Estamos descontentes. Compramos o CD 
Tomb Raider 2 para o Playstation, mesmo 
sem noção alguma do jogo, (Ficamos) Dias e 
dias sem saber o quê fazer com Lara Croft, até 
que compramos a revista Ação Games 123, de 
janeiro, justamente para ter as dicas de Tomb 
Raider 2. Mas os comandos e códigos que a 
revista fornecia não confeiiani em nada: em 
vez de pular, Lara explodia; ao invés de 
explodir, não acontecia nada. (...) 
Decepciojiadíssimos, esperamos correção e 
providências. 

VãiÉemar Au^to OUveira eJejferson 
Ribeiro da SUVâ. 

São Paulo, SP 

CertÈsíma a reclamação de vocês, Jefferson e 
Valdemar. Ocorre que nossa reportagem e dicas 
foram feitas com a primeira versão disponível de 
Tomb Raider 2, a japonesa. Portanto, todos os 
truques que demos na edição n-í23funcionam 
no CD japonês. Quanto aos truques para o CD 
norte-americano, publicamos na edição n^l25, 
^ porque essa versão só passou a ser vendida em 
janeiro. Mas erramos ao não anotar, na ficha da 
primeira matéria, que o CD era japonês. Pedi¬ 
mos desculpas peà frustração que causamos. 
Mas vocês têm de concordar; nenhuma outra 
revista está dando um serviço tão completo de 
Tomb Raider 2 quanto Ação Games. 


Zelda:ALinktothePast(SNES) 

Gosto muito de jogar essa versão de 
Zelda, mas não consigo pegar quase ne¬ 
nhum item. (Segue pedido com lista de 
25 itens). As revistas estão excelentes. 
Continuem assim! 

Doaglãs E. Parrã 
São José dos Campos, SP 
Caríssimo Douglas e todos os que nos 
escrevempedindodicassobreLegendofZelda: 
é um arraso de game, mas náo dá para ajudar 
tanto assim. Nós debulhams este cartucho no 
segundo ano de Ação Games, nasediçõesn-21 
a 28. No mês que vem, completaremos sete 
anos, cara! Sugerimos que você peça ajuda, 
itemporitem, ao serviço detoquesdaNintendo 
emSãoPaulo (PowerUne, (011) 5505-4469). 
É a melhor coisa a Jazer! 


Sbao Kahn, em ótima perspectiva. De¬ 
senho acaneta e lápis ào Bruno Lemos 
Diniz, de Curvelo, MG 
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As questões de interesse geral são 
respondidas na própria revista. Nos 
reservamos o direito de editar e abreviar 
as cartas, para e\dtar a repetíção de temas 
ou perguntas respondidas na edição 
anterior, casos que são muito comuns. As 
melhores dicas e desenhos enviados 
são premiados com uma camiseta 
exdushra, a critério da redação. 

Gaixa Postal 3042 GEP 06220-950 
Internet: gaffie$.azul@emaÍl.abrí!.co]n.br 
Fax: (011)3037-4961 


Diddy: jogue com TT 

Como eu faço para jogar com TT (o relógio} 
em Diddy Kong Racingí 

Stephãti K. Bubeck 
BlumenaUf SC 

Hello, Stephan! Anote aí: você tem de igualar 
ou superar o tempo do TT em todas as pistas. Se 
conseguir, correrá contra ele e terá de derrotá- 
lo em todas as pistas. Comece de novo eTTvai 
estar disponível na tela de seleção de pilotas. 


Dan Kid, daSérie Street Alpha. Canetaecri^on 
de Eludir Alves dos Santos, de Curitiba, PR 


Carlos Eduardo Miranda ou simplesmen¬ 
te Miranda é um dos principais produtores 
musicais do Brasil. Já revelou um monte de 
bandas legais como Mundo Livre S/A, 
Raimundos e Virgulóides. Entre as sessões 
de gravação ele aproveita para detonar no 
seu Playstation e Nintendo 64. “Jogo hâ 
muito tempo. Em casa tenho até o Atari e o 
SNES. Jogo desde a época do Telejogo,” 
Atualmente Miranda está detonando 
Resident Etòl 2 e Extreme-G. “Curto muito 
games de velocidade e ação. Jogo a madru¬ 
gada toda com som surround e uma TV de 
29 polegadas.” Para conseguir uns toques 
legais sobre games Miranda costuma 
coversar com seus amigos João Gordo (Ra¬ 
tos de Porão e MTV) e Canisso (Raimundos). 
“É que não pego dicas, preSio ir na raça. Só 
uso dicas depois que termino o jogo." 




Miranãmetonando no Nintendo 64 


StarWafs:Shadowsp4) 

Como faço para pegar o quarto ChaUenge 
Poiat de Star Wars: Shadows of the Eiuplre? 

Greison Paulo R. Maciel 
Contagem^ MG 

Esse Chaílenge Poínlé realmenie melo com^ 
pUcado. Mas o segredo é o seguinte: saia áã saà 
de onde você vê o quarto ChaUenge Poíntf volte 
tudo e vá até a segunda en^enagem (aquelas 
coisas gigantes que ficam ^rando). Desça, vire 
à esquerda e pegue a esquerda de novo. Abra a 
próxima porta que você encontrar e voe até o 
ChaUenge Foint (ele vai estar iá em cima). Só um 
pequeno detalhe: o voo vaipra ticamente esgotar 
toda ã capacidade do jetpack de Dash Rendar, o 
herói do jogo. Va com cuidado para não pegar o 
ChaUenge Poínt e logo depois se espaiifir todo 
no chão. É isso aí! 


GamesdoYiíYuHakusho?Temsini! 

Existe algum jogo do desenho YuYu Hakusíio 
para Mega Drive ou para computador? 

Tenho o Tomb Raider 2 para computador e, 
quando paro de jogarj salvo o game. Mas 
quando quero deletar, não consigo. O que eu 
tenho que íazer? 

Richarã Henrique da Silva 
CãmpiriãSj SP 

Ríchard, houve diferentes versões de Yu Yu 
Hakusho, todas eias para Nintendo: duas para 
Game Boy, duas para Nintendo 8 Bits e 3 para 
Super NES. Não houve nenhuma versão para 
consoles Sega, pelo menos que nos saibamos. O 
mesmo vale para PCs. 

Para deíetar os saves de Tomb Raider 2 no 
computador, procure no diretório do jogo e 
mande para o lixo. 


OS PREMIADOS NO DESAFIO 


ü&tê é fmm m pmd#? 

Confira as respostas torreias a segair. Apertas daco leitores coaseguiraiti acertar. 


Bloody Roar - Playstation e Árcade 
Mace' NÓ4 e Árcade 
Dead or Alive - Saturno e Árcade 
Street Fighter Coliectíon - Playstation e 
Saturno 

X-Men Vs. Street - Árcade e Saturno 

Marvel Vs. Street - Árcade 

Street Fighter Dash - Playstation e Saturno 


Ultimate MK3 ■ Árcade e Saturno 
Lasí Bronx ■ Saturno e Árcade ( 

Os premiados: Rafael S. Ciocheta (Santiago, \ 
RS}j José Antonío da Silva Jánior (Três Co¬ 
rações, MG), Daniel Borges Lopes (Rio de 
Janeiro, RJ), Roberto Gallo de Andrade {Belo 
Horizonte, MG), Hugo Leonardo A.Silva 
(Belo Horizonte, MG). 
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Para a Sega, pelo arraso que 
é Panzer Dragoon RPG. 
Vamos esperar ansiosos 
pela versão em inglês. 




Para a Eidos, 

Tomb Raider 2. 
doll da Lara é frustrante. A 
gente merecia mais, muito mais! 


64 BITS 

Sega se alia 
à Microsoft 

A Sega anunciou oficialmente à im¬ 
prensa no Japão que a Microsoft é sua 
parceira no desenvolvimento do seu 
novo videogame de 64 Bits, o Durai 
(agora reapelidado de Katana). O pró¬ 
prio BUI Gates, chefâo da Microsoft, 
apareceu num telão via Internet para 
confirmar a informação. 


JAPÃO 

aos 

montes 

Otaku é um dos tipos de jo¬ 
gos mais detonados no Japão 
pela galera de Saturno e 
Playstation. Os Otaku são simu¬ 
ladores de encontros com gati¬ 
nhas. Um exemplo: em 
Tokiraeld Memorial, da Konami, você precisa se tornar um bom estudante e, conforme 
consegue, as garotas param de ignorar você e passam a presenteá-lo com suaves sorrisos. 
Daí para o namorico é um pulo! Confira uma das garotas do game Yu-No, para Saturno, 
que vem em 3 CDs com 2 Cigabytes de... garotas e mais garotas! 




Agilidade invejável 

Com a tecnologia do Windows a Sega 
poderá ganhar uma incrível agilidade 
lançando todos os jogos da nova má¬ 
quina também em Árcade e para com¬ 
putadores, sem necessidade de gran¬ 
des adaptações. Um trunfo, já que a 
Sega é forte nesses segmentos, nos 
quais a Sony e a Nintendo não são. Iro¬ 
nicamente, ao se aliar à Microsoft, a 
Sega está copiando a estratégia da 
Nintendo, que se aliou a outra gigante 
de informática, a Silicon Graphics, para 
lançar o Nintendo 64. 

Protótipos já entregues* 

Tanto no Japão quanto nos States, a 


ÁRCADE 

Vem aí Street 
Fíghter Alpha 3 

A Capcom está a todo vapor e prepara 
um batelão de jogos. Entre os arcades^ o 
destaque fica para Street Fíghter Zero 3 
(Alpha 3 nos States), que será feito com a 
nova placa CPS-2 e deverá trazer Guile, 
Honda e Blanka. O Árcade deve sair em ju¬ 
nho no Japão e julho nos States e Brasil. 
Outro destaque será Street Fighter Co- 
líection 2, previsto para Playstation e 
Saturno (sem data definida). Serão cinco dos 
melhores games da série em um único CD: 
Street original, SF2, além de SF2 Champion 
Edition e da Hyper Fighting. 


A GUERRA 

SonyYNíntendo 
em ÍWJ 

Quem foi a campeã de 1997? Depende. 
A Sony acabou o ano como a campeã em 
vendas de consoles (hardware) nos Estados 
Unidos: foram 8,7 milhões de Playstation, 
dos quais 2,4 milhões só no Natal E a 
Nintendo? Bem, a Big N foi a campeã de 
grana quando o assunto é jogos. Com a fór¬ 
mula de fazer games bons, mesmo que pou¬ 
cos, a Nintendo ficou na frente com 48.8% 
do boio, deixando 47% para a Sony. 

Essa briga vai continuar boa este ano tam¬ 
bém, pois as duas empresas continuam fa¬ 
zendo uma guerra de preços dos jogos. 
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Sega já começou a entregar às softwa- 
rehouses protótipos da placa 
novo console para que as 
empresas estudem a cria- m 
ção de jogos. ■ 

A maior fofoca quanto ■ 
ao novo console Sega é ,■ 
que eíe deverá ter uma me- M 
mória RAM inacreditável, m 
para poder rodar os jogos cri- » 
ados para os futuros PCs. . 


BICHO VIRTUAL 

Plkachu da Nintendo só cresce 
se 0 dono se exercitar com ele 


Foi prometido para 27 de 
março, no Japão, o lança¬ 
mento do primeiro bicho 
virtual da Nintendo, o 
Poket Pikachu. O grande 
lance do bicho é que ele só 
CTesce se seu dono fizer caminha¬ 


das e corridas e levá-lo junto, pois tem um 
marcador interno que acompanha seus mo¬ 
vimentos. Além disso, ele exige aquele lero- 
lero de cuidados dos Tamagotchis: tomar 
banho, escovar os dentes e tal. Mas podem 
começar a chorar: não há planos de lança¬ 
mento do Pikachu no resto do mundo. 




















ADVENTURE 

Saturno ganhará 
Resident Evil 2 

A Capcom do Japão confirmou o que 
noticiamos na edição passada: Resident Evil 
2, a maravilha do momento, sairá para o 
Saturno em data nlo revelada. Para jogá-lo, 
será preciso usar o cartucho de 4 MB de 
expansão de memória da Sega. 

Nos States, a Capcom emplacou 380 
mil caixas do jogo na primeira semana 
de vendas. Como no primeiro mês de Ja¬ 
pão 0 total ultrapassou 1,7 milhão, Evil 
2 poderá destronar o concorrente Tomb 
Raider 2. Dá-lhe Claire, dá-lhe Leon! 


COM LÂMPADA 

Novo 

ü&f acende 
no escuro 


Sai dia 14 de abril, no Japão, 
um novo Game Boy, desta vez com uma 
lâmpada que ilumina o painel, a seu coman¬ 
do, para poder jogar no escuro. Mas com 
isso, as pilhas duram 12 horas em vez de 
20. Cara, é melhor plugar na tomada! O 
novo GB sai nas cores dourada e prateada. 


fi 






CURTAS 

A Nintendo prevê óó jogos para o Nó4 este ano e outros 31 para 1999.0 
problema é que a lista mistura jogos para cartuchos, para disquetes do DD64 e 

|para o 64 GB PaP (que carregará jogos 
I do Game Boy). Uma confusão! 

jlt Batman & Robin, da Acclaim, deve 
sair em breve para o Playstation. Mas já 
tiramos nosso cavalo da chuva: apenas 
uma versão de Batman já prestou (o 
Adventures, para o Mega Drive, lembra?). 

Pernalonga vai para a França. A 

Infogrames comprou da Warner Bros. o direito de fazer qualquer game 
com a turma Looney Tunes (além do coelho, Piu Piu, 

Frajola e cia.] para o mundo inteiro. 

Gran Turismo, o jogaço da Sony que você 
conferiu em detalhes em nossa edição passa¬ 
da, vendeu mais de 1 milhão de cópias no Ja¬ 
pão em fevereiro. 

Vortex é o nome deste manche para o 
Nintendo 64, que deve sair em breve. Ele dará 
controle analógico de direção, de acelera¬ 
ção e de voo, com botões programáveis 
e compatibilidade com o Rumble 
Pak. Um espanto! 


imi 



NACIONAL AÇAO GAMES 

Os Jogos mais alugados pela galera em todo o PaiSj de acordo 
com a geração de máquinas, durante o mês de Fevereiro. 


MEGA&SNES (16 BITS) 


1 .Donkey K. Country 3 - SNES 
2.Intemational S.S. Deluxe (2) - SNES 

3. Eifa Soccer 97 - SNES e MEGA 

4. Pinocchio - SNES 

5. Top Gear 2 - SNES e MEGA 
6.Super Mario RPG - SNES 

7. Mario Kart - SNES 

8. Aladdin - SNES e MEGA 
9.Super Mano World 2 - SNES 

lO.Road Rash - MEGA 


SATURNO & PLAySTATlON (32 BITS) 


1. Fifa Soccer 98 - PST e SAT 

2. Resident Evil 2 - PST 

3. X-Men Vs Street Flghter ■ SAT 

4. Torab Raider 2 ■ PST 

5.Street Flghter Collection - PST e SAT 
ó.Marvel Super Heroes ■ PST e SAT 
y.Fighting Force - PST 
S.Street Alpha 2 - PST e SAT 
P.World Wide Soccer 98 - SAT 
10-Sonic R - SAT 


NINTENDO 64 (64 BITS) 


1. Fifa Soccer 98 

2. GoldenEye 007 

3. Nagano 98 

4. Diddy Kong Racing 

5.International S. Soccer 64 
ó.San Francisco Rush 
7.WCWVSNWO 

5. Lamhorghini 
9.Top Gear Rally 

lO.Fi^ters Destiny 


LOCADORAS PARTICIPANTES; 


Belo Horizonte - MG - Mega Game, Tel.: (031) 296 7184 
Rio de Janeiro - RJ - Game Palace, Tel: (021) 430-7146 
Salvador - BA - Kombat Games, Tel.: (071) 255-0977 


São José dos Campos - SP - ProGames, Tel.: (0123) 41-7250 
São Paulo - SP - ProGames Moóca, Tel.: (011) 591-0039 
Curitiba - PR - Vídeoteka, Tel.: (041) 262 7581 
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Lançamentos bons, ótimos e ruins também! 



CarnaqeHeail: 


Estratégia, da Artdink, 1 ou 2 jo¬ 
gadores, Save no Memory Card. 
Já nas prateleiras - Game baseado 
em estratégias de guerra. Você mon¬ 
ta seu exército com robôs e invade 
bases Inimigas. Sequências de bata¬ 
lhas boas mas você não controla a 
ação. Nota 7,5 



Adventure, Viacom, 1 jogador, 
Save no Memory Card, CD japo¬ 
nês. Já nas prateleiras - Os mole¬ 
ques num adventure comjogabilida- 
de e som decentes. Gráficos iguais ao 
desenho e existem vários joguinhos 
além do principal Mas está em japo¬ 
nês. Nota 7,5 



Aero Gauqe 

Nave, da ASCII, 1 ou 2 jogadores, 
aceita Rumble Pak. Já nas pratelei¬ 
ras- Muita adrenalina, velocidade ani¬ 
mal e várias manobras. Gráficos bons, 
pistas detalhadas, jogabilidade decen¬ 
te e desafio exagerado. Nota 8,5 


Heavy Gear 

Simulador de robô, daActiVision, 
1 jogador, 2 CDs. Já nas pratelei¬ 
ras. Confíg. mínima: P 90, 16 Mb 
RAM, 200Mb HD, Placa de vídeo 
PCI de 1 Mb, CD-ROM 4x - É a 
última palavra em simuladores de ro¬ 
bôs. Gráficos arregaçantes, som sen¬ 
sacional e jogabilidade complicada. 
Nota 9,0 

açAo ^£ «J games 

















































Cobra 

Animação, CD japonês. Já nas 
prateleiras - Não é um jogo e sim 
um mangá em CD. Estão lá os quadri¬ 
nhos, sons e alguns movimentos. Só 
que está tudo em japonês. Vale como 
curiosidade. Sem nota. 


NeodForSpeed}/ 

Preview 

Corrida, da Electronic Arts, n-de 
jogadores não dejinido. Prometi¬ 
do para março/abril- Muits^ novi¬ 
dades: cinco modos de jogo, incluin¬ 
do um de perseguição. Tudo deve vir 
melhorado para a alegria dos jãs. 





PLAYSTATION 



Tomba! 

Adventure/RPG, da WhooPee- 
Camp, 1 jogador, Save no Memo¬ 
ry Carã, CD japonês. Já nas prate¬ 
leiras - Você tem que detonar um 
suíno do mal numa mistura de RFC 
com adventure. Gráficos e som fra¬ 
cos. A língua japonesa atrapalha. 
Nota 7,0 


Shadow Master 

Ação/Aventura, da Psygnosis, 1 
jogador, Save no Memory CarcLJá 
nas prateleiras - Pilote um veículo ali¬ 
enígena, detone tudo e resolva enig¬ 
mas. Gráficos, som ejogabilidade bons. 
Desafio ótimo. Nota 8,0 




SpeedboatAttack 

Simulador de lancha, da Telstar, 1,2 
ou 6 jogadores (rede local). Já nas 
prateleiras. Conjig. mínima: P90,16 
Mb, 200 Mb Hd, CD 4x - Detone 
numa lancha em disputas terrestres e 
espaciais. Gráficos, jogabilidade e diver¬ 
são legais. Nota 9,0 
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De ponta a ponta 


Nintendo B4 




toeiueí Letj&ii 

• Preste atenção no Shy-Guy branco e termine 
a fase com ele. Assim, se você perder algum 
Yoshi durante o jogo, poderá resgatá-lo no cas¬ 
telo do Koopa. 

• Quando tudo parecer tranquilo e não houver 
nada na tela, aperte o botão R e use o faro do Yoshi 
para achar itens escondidos. 

• Embora o melão não seja a fruta preferida de ne¬ 
nhum Yoshi, coma todos os que aparecerem. Você 
vai ganhar muitos pontos. 

• Aproximando-se dos Shy-Guys, pule e segu¬ 
re '^e coloque a cor preferida do seu Yoshi. 

• Perto da colmeia aperte R para as abelhas não 
voarem atrás de você. 


Yoshi está realmente encrenca¬ 
do! O bebê Koopa quer 
transformar a ilha dos bi- 
I chinhos num livro ilustrado. 

Para impedir você terá que 
cumprir várias 
dos dinossaurinhos. 

Para ajudar to¬ 
do mundo va¬ 
mos dar de., 
bandeja a loca¬ 
lização de todos os cora¬ 
ções. Em cada fase você encon¬ 
tra três. Eles servem para abrir no¬ 
vas fases para o mundo seguinte. 

Você joga com seis Yoshis e 
mais dois secretos: o branco e o pre¬ 
to. Cada Yoshi se alimenta de frutas 
e de Shy-Guys. Sempre que um 
deles come o seu favorito ganha 
energia extra e vibra de felicidade. 


IjoíkU CnUem. .. 

Saiba a preferência ãos dinossaurinhos 
para ganhar cada Vez mais pontos: 


Yoshi rosa e Yoshi 


vermelho 
Fruta favorita: maçã 
Shy-Guy favorito: vermelho 

Yoshi amarelo 
Fruta favorita: b anan a 
Shy-Guy favorito: amarelo 

Yoshi verde 
Fruta favorita: melancia 
Shy-Guy favorito: verde 


Yoshi azul e 
Yoshi azul claro 

Fruta favorita: uva 
Shy-Guy favorito: azul 

Yoshi preto e 
Yoshi branco 

Fruta favorita: todas 
Shy-Guy favorito: todos 
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Fase l^l 



Neste bônus âkãnce ã segunda ban¬ 
deira antes âa boca comer as fintas 


soitar õ cachorro. Depois é só s^i- 
h para pegar o primeiro coração 


m 

i 

/ . 

ii %> - 


Destrua o baião e acione a mteirogã- 
ção. 0 segundo coração irá aparecer 
durante um tempo 








• • jiX ^ 


... V_ __ 

PK ^ 1 > i 


Hütue aqui e alcance a parte saperi- 


on De^a o balão e pegue o ovo. Ter¬ 
mine ajase e acesse o YosM preto 



_ 

Siga em ftente e vâ pelo caminho da 
esquerda. Sobre a última árvore esta¬ 
rá 0 segundo coração 



Siga emjrente e entre no segundo 
caminho à direita. Vá até a áltima ár- 
vorOf mergulhe no chão e acione 
umas píãttformas. Suba e quebre as 
pedras para pegar o terceiro coração 


Fase 1 ^2 



Mergulhe na frente do ca chorro e 
pegue 0 primeiro coração 






Quebre esta interrogação e um 
vaso aparece. Entre nele e enfren¬ 
te três chefes. Detone-os mergu¬ 
lhando em suas cabeças. Ganhe o 
último coração 


Fase 1^5 



Neste ponto siga à esquerda e pe¬ 
gue 0 coração 



Entre no cano vermelho e encontre o 
cachorro. Mergulhe nas nuvens e o 
segundo coração aparece 



Com 0 dragão acerte a interroga¬ 
ção e um caminho de nuvens apa¬ 
rece. Ganhe mais tempo acertando 
a interrogação acima. No final pe¬ 
gue 0 terceiro coração 



Este chefe é moteza. Dè linguadasaté 
ele ficar no tamanho de ser engolido 


Fase 1^4 



Quebre estas pedras^ entre no cano e 
depois no cano verde à direita para 
pegar o coração 



Suba nos balõeSf passe pelas ara¬ 
nhas e vâ em fren te. Caia neste bu- 
racOf flutue para a esquerda e pe¬ 
gue 0 outro coração 



Suba nesta pedmj pule para a direita e 
flutue para akançar o Mtimo coração 


ARAR F;AMÍs 


Fase 1^5 



Logo no começo desça por este cami¬ 
nho € vá desviando das Mas até 
achar o coração 



No primeiro caminho em que apare¬ 
cer um peixe espinhudo, desça, entre 
á esquerda e pegue outro coração 



Fuja das lulas e dos submarinos. Des¬ 
ça novamente pelo primeiro caminho 
em que aparecer um peixe espinhudo 
e pegue o último coração 


Fase 1^6 



Neste ponto hâ uma bola de &cclãmã- 
ção à esquerda. Suba com ek, passe 
peia espada gi^te e pegue o cora0o 



À esquerda de^ engrenagens háuma 
interrogação. Estowe-a e outras inter¬ 
rogações aparecem. Detone-as e outras 
duas interrogações surgem. Suba nelas 
e encontre o segundo coração 










































































Encontre um novo caminho cãindo 
por esta mãdeirã. Siga em frente e 
pegue 0 elevador para encontrar 
outro coração 



Para vencera bebê Koopâj faça os 
espinhos do teto caírem sobre ele e 
no chão aüre bombas. Vale para to¬ 
das as fases 


Fase 2^1 



Destrua o balãOf pule na interrogã- 
ção^ suba pelo caminho de nuvens 
e pegue um coração 



Este cano está na floresta de ara¬ 
nhas. Suba nele^façuÁ e 4 ^ para 
aparecer um coração 



Destruindo a bolhãf aparecerá este 
bicho. Suba nele e coloque para t e 
encontre o último coração 
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Aqui não pegue a pena. Caia e siga 
para a esquerda. Passe pelãs cordaSj 
caia e pegue o ovo do Voshi branco 


pelo caminho das moedas para 
pegar outro coração 


(com um morcego ao 
lado) escorregue para a esquerda e 
pegue o último coração 


Derrube o monstro^ puk e flutue com 
cuidado para pegar este coração 


Este chefe é quase invisível Preste 
atenção onde houver uma distor¬ 
ção e atire 


Neste baião está esconâuio o primei¬ 
ro coração da fise 


Usando esta mota você poderá alcan¬ 
çar esta torre e pe^r o coração 


Mergulhe aqui e pegue o segundo 
coração 


Espere este osso afundar para pe¬ 
gar o primeiro coração. Cuidado: a 
lava é fatal 


Aqui ê só esperar o osso afundar e 
pular para pegar o último coração 


J 



Fugindo do segundo peixe que solta 
jatos d'água^ vá até esta plataforma, 
pule para a esquerda e flutue para 
encon^aro âlümo coração 

Fase 2^5 


Depois de muita caminhada, você 
encontrará este lugar. Vá para a es¬ 
querda e pegue o coração 



Na bolha atrás da colméia há um 
coração. Passe agachado para não 
chanmr a atenção da$ abelhas 



Fase 


^ J o 


Detone este morcego e consiga a cha¬ 
ve da porta trancada no inicio da fase 






























































Pegue ogmrdã chuvaj pulem bum- 
CO e desça pek esquerdâ para encon¬ 
trar um coração 



Aquif suba na nuvem ^ 

^Werno topo, pule para a esquerú 



Nesta parte há uma bolha meio es¬ 
condida no topo da teísL Acerte-a 
para ganhar outro coração 


Fase 5-1 



Aqui hâ uma bolha melo escondi¬ 
da, Destruindo-a aparecerá um 
botão de interrogação. Pise nele e 
surgirá um caminho de bolinhas 
até 0 primeiro coração 



Fáciíf fácil Destrua a bolha e pegue 
0 coração 



Mofeza/ Hque na niivem até ela tenuinar 
ú trajeto e vocé vera o segundo wmção 


Fase 3 2 



Desça por este caminho e arraste a 
caixa até o canto direito. Suba nela e 
pule para alcançara primeiro coração 



m encontrar 0 cãcnorrOf pçãA e 
ao iado dele para aparecer uma plata¬ 
forma, Subãy quebre as pedras e pe¬ 
gue 0 segundo coração 



Derrotando este monstro você ga¬ 
nha 0 útümo coração. Atire na 
boca para detoná-lo 


Fase 3^3 



Passe pelos Shi-Guys que atiram gelo 
e suba nos troncos. No terceiro tron¬ 
co pule e flutue para encontrar uma 
bola de exclamação. Suba nela e pe¬ 
gue 0 primeiro coração 



Destrua estas pedras para pegar o 
segundo coração 



Nesta tela, pegue carona com os pás¬ 
saros e suba 0 mais alto possível para 
pegar o terceiro coração 



Neste chefe, fique sobre os quadra¬ 
dos verdes para que as bolas não o 
acertem. Aí é só atirar na barriga 
do gigantão 


Fase 5^4 



Nesta partCj suba na pLataforma da 
direita e pule para a esquerda. Suba 
na nuvem e continue em frente para 
pegar 0 primeiro coração 



Equilibre-se na bola, mate a planta e 
pegue este coração 


ACAO GAMFS 



Quando chegar ãs plataformas ver¬ 
melhas suba até o topo para encon¬ 
trar ouho coração 


Fase 5^5 





Neste bônus, passe direto pelas frutas 
numeradas, vá até a interrogação e a 
destrua. Pule a bandeira e cak em 
cima do vapor. Você ganha mais fru¬ 
tas conforme a distância percorrida 



Atire nesta interrogação que está 
caindo, O coração vai aparecer por 
algum tempo 



Neste pedaço de terra use o boão R 
para procurar o coração. Depois faça 
ÂeA para desenterrá-lo 



Na parte em que as nuvens estão 
mais baixas, suba e encontre um 
coração 







































































Fase 5^6 


Nesta parte, pegue carona com os 
fantasmas que vào para o iaão es¬ 
querdo. Quando chegar na parede, 
pule e pegue o coração 



Nesta tela, quebre a quarta pedra e 
pegue 0 coração 


Fase 4-^1 



Neste ponto, suba peias bolinhas 
sempre pela esquerda até encon¬ 
trar um coração 



Suba sempre pek esquerda nas nu¬ 
vens de vapon Quase no fim da tela 
você achará outro coração 



Nesta tela, suba no quadrado de in- 
formações, pulepama direita eflutue 
para alcançara nuvem Vá de nuvem 
em nuvem até encontrar o coração 


Fase 4^2 



Nesta teia você tem que subir nos 
bichos que entram e saem dos canos. 
No topo da tela há um coração 



Use este veiculo para achar uma pas¬ 
sagem na parte esquerda no topo da 
tela. Há uma área com os bichos dos 
canos e no lado direito há um coração 



Nesta corredeira estoure as bolhas e 
suba nas bolinhas que aparecerem 
No alto há uma bolha, estoure-a e 
pegue 0 coração 


Fase 4--^ 



No começo da fase você tem que ir 
rolando com esta roda de madeira. 
Estoure a segunda bolha que apare¬ 
cer e pegue o coração 



Neste bônus gire a roda o mais de¬ 
pressa possível para chegar à segun¬ 
da bandeira 




Destrua estas pedras e a bolha para 
pegar outro coração 



Nesta teia há uma bolha que não pára 
de se mexer Dermbe-a e ganhe o úl¬ 
timo coração 



Coma os buíes e panelas que caem e 
atire os ovos na boca deste chefe. Três 
tiros já bastam 



Faça A e^ na cabeça deste bicho e 
pegue 0 coração 



Faça Ae^ na cabeça deste bkho e, 
quando ele abaixar, pule eflutue pma 
pegar o coração 


ACAO f^AÍVI^ 



Destruã a bolhã que está flutuãndo 
sobre estas anémonas para pegar o 
úlümo comção 


Fase 4^5 



Nesta parte, espere o navio atiraras 
bombas e destruir as pedras. Depois 
ésó pegar 0 coração 



Na tela em que há dois navios piratas 
no jimdo, suba pelos pássaros e o co¬ 
ração estará no topo da tela 



Destrua a pedra em que este canhão 
está e pegue o último coração 


Fase 4^6 



Aqui é só destmir a pedra e desviar 
da lava para pegar o coração 






















































































Nintendo 64 
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mm to me mrlà Qup tem 
umã rodada de ckssiftcaçâQr 
primeira rodada e rodada 
Jlml Como na Copa 


A melhor camera 
âo game ê a Sidelí- 
ne Cam 


As comemoraçoes dos 
gols também melhora¬ 
ram. Os jogadores fa¬ 
zem \iáriãs gracinhas 


Jogada de gol- escoma 4 - 
3-3 e cobre o tiro de 
meta. O centroavante 
recebe e toca para os 
pontas. É só cruzar! 


Entre no topwo Custo¬ 
mize Sqmd para perso¬ 
nalizar o jogOj times e 
Jazer transferências en¬ 
tre clubes 


Arme seu time da melhor 
maneira possível 


FIFA: ROAD TO 
THE WORLD 
CLP 98 


NmteiiDDM, Futebol, da Electronic 
Arts,1a4joyadoies simultâneos. Save 
no MemoiyPak. Já nas prateleiras. 




’:V um radag 

||||É| que se encaixa perfeitamente 


ínailo, jnfeüzfneiile a 
ioQabilidade é estrauba. 


com a camera vertical 


ACAO 
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Versão está sem 
vídeos e com 
jogabilidade pior 


Por Ivan David 




Oito meses depois do 
iançamentodo sensa- 
cionai International Su- 
perstar Soccer ó4, FIFA 98 
chega para o Nó4. Em muitos 
aspectos está tudo igualzinho 
ao do Playstation; som, gráfi¬ 
cos, estatísticas de todos os jo¬ 
gadores e tudo mais. 

Nintendo 64 
Versus Piaystatien 

Comparando FIFA 98 para 
os dois sistemas dá para perce¬ 
ber uma vantagem e desvanta¬ 
gens para o console da Ninten¬ 
do, O lado bom é que os loa- 
dings chatos não existem. Mas 
a jogabilidade é menos preci¬ 
sa, 0 desafio é menor, o game é 
mais lento e as animações e a 
abertura do Playstation desa¬ 
pareceram. 

Mesmo assim, FIFA 98 é um 
belo jogo para quem já se en¬ 
cheu do International Ó4. 


Comandos 

Ataque Defesa 

A- Passe fl-1 

B- Chute B-; 

Cl -Lançamento Cl -Carrinho 
C<-- Correr C*-- Correr 

Tiros livres e Escanteios 
R 00 L- Eleito para direita oo esquerda 
Para executar seus próprios efeitos sonoros 
após marcar ou soirer gols - A, B, Cf- ou CI 



































B Playstatiun/Winlenilu B4 




Nos arremessos livres tente colocaras 
duas boias bem no centro do mostrador 


, Os astros da NBA estão de volta na versão 98 de 
Fasí Break. O jogo é divertido, com gráficos 
^poligonais legais e som bom. Tudo é muito pa- 
'^recido com a NBA de verdade: os jogadores 
entram na quadra igualzinho aos reais e o narrador 
fala 0 tempo todo. A jogabilidade é boa mas a movi¬ 
mentação dos jogadores é meio lenta, uma pena, já 
que basquete é sempre muito rápido. 


g3ilDres,Saven(iMeinor|fPali.Já 

nasptaleleiras. 

8 F ÉMÍdD,GOItl 

y gráílGos dons e 
f * -logaliilitlado de¬ 
cente. Só que é meio lento. 



Gráficos legais 
e movimentação 
um pouco lenta 





98 

Jogo da Konami 
é melhor no N64 


j. A versão da NBA 
slk feita pela Konami 
é um pouco infe- 
r rior à da Midway 
para o PST. Os gráficos 
são poligonais, só que 
não são tão bonitos e os 
detalhes da quadra e do 
público também deixa¬ 
ram a desejar. O som da 
platéia é razoável e o 
narrador só fala de vez 
em quando. 

Já 0 cartucho do N64 
tem os gráficos melhorzi- 
nhos e o restante está 
bem parecido, inclusive a 
lentidão. 


Aáúne o replay e veja a jo^àa em câmem 
lenta^ fiame a frame e de trás para frente 


No finai do primeiro tempo veja a situa¬ 
ção do seu jogador e muãe-o sefor o caso 


Aperte ^ para seu jogador dar uns 
piques e escapar da marcação 


Há dez ângulos de visão: o mais 
estranho é este com a câmera atrás 
do jogador com a bola 


IN THE ZO!^'98 

íliiiteiidq64/PlaystatÍDn,d3K{inam!,1 
a4jDgatlofes,Saifeno Memory Card/ 
MemoiyPah.JánaspralsIelras. 


No Playstation: 
giáfjcos, som e 


CO melhores e 0 reslanto 

igoaí.Osfloissãoleotos. 


ACAO nAMES 










































































Playstation 



Um clássico dos 
Árcades no seu 
Playstation 

Por Odair Braz Junior 



! Os jogos de nave desta 
.coleção fizeram a ale- 
gria dos jogadores de 
F Árcades no passado. É 
tudo muito simples se compa¬ 
rado aos jogos de nave que te¬ 
mos hoje em dia, mas ainda 
assim é garantia de diversão. 

A coletânea vem com R* 
Type 1 e 2, R-TVpe Movie (ani¬ 
mações de batalha) e R-Types 
Library Version 1.0 (histórico 
do jogo e das naves, em japo¬ 


nês). O CD mantém o game 
exatameníe como é, só que 
com uma abertura em CG no- 
vinha em folha. Os gráficos são 
bem simples, muito coloridos 
e cheios de elementos. O som 
é legal, com uma música de 
fundo e efeitos de explosão e 
tiros. A jogabilidade é meio 
lenta, mas acompanha o ritmo 
do jogo. O desafio é crescente 
e cada vez mais você depende 
dos itens. R-iypes é üro certo! 


Elimine sempre estes 
inimigos. Etes deixam 
itens para vocè^^ 


Segure ■ por alguns se¬ 
gundos € solte um raio 
mais potente 


_ I 

Com um item ativado, 
aperte Xpara âcoplà-lo 
ou separá^o da rmve 
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Miniaturas 
süpervelozes num 
visual excelente 

Por Oda.iT Braz Junior 


I Jog^inhodeco^ 

_ \ ridabemori- rlpE 
- ^ ginal agora jf 
]^em sua primei- | ||^ 
ra versão para 32 
Bits. Você compete 
com miniaturas de 
carros, tanques, ca- í 
minhões, lanchas e | 
outros. São 48 pistas 
em cima de mesas, 
no chão, na cozinha, ' " ■■ ■" 
jardim, restaurante e no meio 
dos percursos há rampas de 
baralho, caçapas de bilhar, cai¬ 
xas de sucrílhos, etc. Os gráfi¬ 
cos são incríveis, muito deta¬ 
lhados e coloridos. A jogabili- 
dade complica um pouquinho 
no começo e o som é perfeito. 


X - Acelera 
■ - Ré/Freio 
• - Buzina/Arma 
A/R1/L2 - Pulo 
R2 - Buzina 

- Esquerda/Direita 




DispUTAS 

ALucínacIas 

São oito personagens, um mais engra¬ 
çado que 0 outro, para correr em cinco 
modos diferentes com vários submodos. 
O mais divertido é o 1 Playen nele estão 
os modos Head to Head, Challenge, Ume 
Trial Challenge e Time Trial Sin^e Race. 
Para aumentar a diversão você pega pelo 
caminho misseis, ganchos e martelos. 


Modo Head to Head: 
ganha quem con¬ 
quistar mais bônus 
ao Jínai da corrida 


OmoãúChaUenge 
él^at você dispu¬ 
ta contra outros 
quãtro carros 


Corm com dois pilotos diferen¬ 
tes e veja com qual se saí me¬ 
lhor 0 carro fantasma mostra 
0 desempenho anterior 


Na hora de correr com os 
tanquesvocêpoâeabrirfogo 
contra os adversários 


Procure sempre pelos 
itenSf eles ajudam muito 


Não adianta querer cor¬ 
tar caminho porqm vocé 
explode e volta atrás 


Se tiver díficaldâde 
com a jogabiMadef 
treine no Drive School 

























































Dê uma deMad 
Max e elimine 
terroristas 

Por Odair Braz Junior 


Várias missões diferentes, 
muita ação e destruição é 
0 que você vai encon- 
/ trar neste game. Diri- 
. ' ^ndo um carro cheio de 
armas detone uma organi¬ 
zação criminosa pronta para 
dominar a cidade. Seu perso¬ 
nagem entra na briga para vin¬ 
gar a íamíiia, morta pelos terro¬ 
ristas. A todo momento o herói 
recebe mensagens; o quê fa¬ 
zer, para onde ir, localização de 
armas e outras. O problema é 
a língua: as ordens são em in¬ 
glês falado e muita gente pode 
boiar. Se não pegar de primei¬ 
ra, aperte Seíect e leia um resu¬ 
mo das mensagens. Pode faci¬ 
litar um pouco. 



Nã segunda^e encontre todas 
ãs jóias. Â tela sempre índica 
quando estão próximas 


rimeíra fitse siga o helicóptero, 
ãi lenido aos lugares certos 


Quando seu carro estiverJume- ■ - 


gante é hora de t para a gara- ^ 
gemearrumádo 


Ma segunda Jase a garota está 
nestepigáo. Não atire seMo 
ela morre 





Ma terceira fase en¬ 
contre o especialista 
em bombas e leve-o 
para este carro, Ele 
vai desarmá-k 


No jínãl da terceira fise você tem que 
detonar os fiirgôes dos terroristas 


Os gráficos são razoáveis, 
têm quatro ângulos 
de visão e o som 
bom. A jogabilidade 
dá uma complicadi- 
nha de vez em 
do, mas nada com¬ 
prometedor. São mui¬ 
tas fases bem 
para o jogador, 
cuidadoso e rápido. 


r AUTO I 
DESTRUCT 

Playstation, da Electronic Arts, 
Ação/Tircs, 1 jogador, Save m 
Passivords. Já nas prateleiras. 

y ’ Divertido, com grá¬ 
ficos razoáveis e 
^ jogabilidade regu¬ 
lar. Exige moita inglês. 


Defenda a limusine do prefeito 


Comandos 

X- Acelera 
■ - Freia 
• -Atira 

- Esquerda/Direita 
t - Acelera 
4' - Ré 

RI - Muda arma 
R2 - Retrovisor 
Lí ■ Muda visão 
I L2- Retorna visão 
, Select - Ver missão 
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DOOR TO 


Muita ação com 
desafio crescente 

Por Tãáeu C Perem 




DOOR TO 
PHAINT OMILE 

Playstation, Avenliira, da Nainso, 
Ijoiador.SavanoMeiToryCard, 
CD japonês, ia nas praleleitas. 


ACAO 


GAMES 


k Seu vilarejo está sendo 
atacado por terríveis 
criaturas e você deve 
defendê-ío na peie de 
^ um ser meio gato meio pás¬ 
saro. No começo a impressão é 
de um RPG, mas não é. O 
jogo é cheio de ação, lem¬ 
brando muito Pandemonium. 
É divertido e rola um bom de¬ 
safio: além de salvar todo 
mundo, vasculhe tudo, en¬ 
contre passagens secretas e 
itens bem escondidos. 


DesaFío ALto 

Para completar a fase em 100% 
descubra os ovos e todos os lu¬ 
gares secretos. Existem ainda 
os cristais vermelhos e azuis: 
pegue-os e ganhe muitos pon¬ 
tos. O desafio é crescente, por 
isso aproveite bem os três pri¬ 
meiros níveis, treine bastante 
e acumule vidas, caso contrá¬ 
rio você não consegue termi¬ 
nar 0 jogo nem a pau. O me¬ 
lhor de tudo é que a língua ja¬ 
ponesa não atrapalha em nada 
e dá para prosseguir na boa. 

Os gráficos são todos tridi¬ 
mensionais e muito capricha¬ 
dos. Os efeitos lembram bas¬ 
tante os de Pandemonium e 
Crash Bandicoot A jogabilida- 
de é boa e 0 som t am bém. 


O jogo tem muitos m- 
eursõs^gráficoSf como 
a montanha russa 


Pegue ÈBdos os diamantesf^ 
azuis para compk^ a fase 


















































revista 


Mergulhe de cabeça em 
ShowBizz Especial Gritos de Rebeldia, vol.1. 
A ira do Rock, em sua mais completa 
tradução. Nas bancas. 
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“Eu Ligo 
ATVeAFesta 
Começa!” 

Rçn^ta de 

estudante, tQÍespectadof da MTV 


vi^ ^ 


Quando o Renato de Abreu Níüura,, o 
Rê, quer dar uma íesta, não tem quem 
segure. A qualquer hcscg do dia, ele pára 
ü que eetíver fazendo e chama o 5 
ami|-D$, não anteí^ colocar o sem no 
mãx^io. E que artigos: Fernanda Abreu, 
Hçrbert Víanna,. Roberto Frejat, Paula 
TçlÈeq Toni Gtirrido e Rodoífo Abrantes. 
0 primeiro tfme do pop sempre dà 
as caras por lá. E isso, muitas vezes, 
acaba fazendo com que os vizinhos 
reclamem do vüfume da TV. 

E não são sú os arListâs brasileiros 
que frequentam a ca$a dO Rê. Bandas 
intemâcipnais, canlores e cantoras 
de todos 05 generos e até astras de 
I cinema podem 
marcar 
presença na 
festa Que ê a 
TV do Renato 
I ligada na MTV. 
A MTV faz 
parte da vida do Renato e de milhares 
de jovenSn jà que a MTV atinge mais de 
16 mitiòes de domiciltos no Brasil í 
assim que eles encontram a música que 
mais gostam, comentada por pessoas 
que perísam e falam como eles. É o único 
lugar onde conseguem encontrar a 
sua tribo e onde descobrem os últinno$ 
lar>çâmerriüs efes suas barid^ preferidas- 
É lã que etes conhecem novos cantores 
ou reverenctam os clássicos do rock, 
Sò na MTV eles assistem os melhores 
videoclipes e recebem informações 
e notic^s sobre o mundo em que vwemí 
shoMíS, novos discos, moda, cinema. 

A faz parte da Abril. E a Abri Saz 



parte da vsda de quase todo mundo, 
mesmo de quem não gosta de rock, 
festas, jeans e camjsetas. 

Faz parte da vida dc quem assiste TV- 
nlêm da m, a DlRECTV a teO BRASL, 

a ESPM BRASIL entre outros, integram 
0 gmpo Abri!; faz parte da vtda de quem lê 
nevistas - sào quase 200 títulos diferentes: 
faz parte da vide de quem assiste ^eos, 
ouve música, Jê livros, navega pela Internet, 
consulta a lista telefônica, viaja, estuda, 
compra carros, tem interesse em moda, 
carreira, negócios, esportes e cultura. 

Há quase meio século, a Abril entra 
ng casa des br^leiros pera di^rf ensinar, 
ajudar, entreter, informar e fazer pensar. 

E você sabe como a Abfil faz isso? 
Com quase 200 nnlhces de eínemplares de 
imstas pDf ano. Com uma programação de 
TV que chega a 1,1 milhão de assinarrtes, 
utilizando todos os meios tecnológicos 
de fransmiss», e iJtê um satétite OKclusivd 
Com b milhões de fitas de vídeo, 10 
milhões de Jistas telefônicas, m^ões de 
livíos, discos, coleções e COROMs,, que 
enriquecem bancas, casas e vidas. 

Mas de 10 mi pessoas irabalfwn para 
vocè na Abril. São jomalFStss, artistes, 
tecnicDS, educadores, gráíicqs, radialistas, 
que diariamente u$am a imagir^ação, 
a criatividade e o talento para difundir 
cultura, entretenimento, mformaçao e 
educacão. Para defender a democracia, a 
livre iniciativa, a liberdade e a digiítdade de 
toítoE os brasüeifDS. 

Além de fazer parte da sua vida, a Abril 
quer que a sua vkia seja melt>Dr, mais 
interessante, mais rica, mais justa e mais 
divertida! 


EXAME 



^ Abril 


Faz Parte da Sua Vida 
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Playstfltion/PC 


TODOS OS 
SEGREDOS DA 
FASE 11A18 
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Fase 11 - 
Tibelan Foolhilis 


Fuzile a ágiúaj pegue o declive e 
saia em um ronedot Pule os bonecos 
de neve, cormparaotecho à esquen 
da e proteja-se dos outros bonecos. 



Pule pãVâ â parede de gelo e sãíte 
para ã pãssãgem dâ direitã 


Continue e encontre um pe¬ 
nhasco. Mate mais duas águias. 



Víre-se e agerre-se na borda do pe¬ 
nhasco. Escorregue pela ladeira e 
agarre-se outra vez 


Chegue à entrada de uma caver¬ 
na. Se não conseguir se prender 
na segunda borda, suba a escada e 
agarre-se. Caminhe peia caverna 
e pule na água. Espetos vão cair. 
Desvie voltando para a água e 
suba num buraco na parede. 



Pegue ã passagem dã esquerda por 
aqui e alcance o lado deforãf onde 
você pulará para a próxima horda 


Segredo N-1 

Salte outra vez para a borda, Pe¬ 
gue um medkit e escale o rochedo 
para a cabana. 



Mate os dois mercenâríos que vigiam 
0 veículo e pegue o Segredo I na 
saliência à direita 

Segredo N- 2 

Com 0 veículo siga pela caverna 
do outro lado. Atropele dois inimi¬ 
gos. Nas rampas de gelo salte ace¬ 
lerando e entre na caverna com o 
bloco de pedra na entrada. Lá 
dentro pule o muro usando a pri¬ 
meira rampa. Na rampa longa 
mate os leopardos à esquerda. 
Salte a fenda, suba no veículo e 
salte k esquerda. Dê outro salto e 
pegue um atalho. Vá para a direi^ 
ta e pegue as granadas^ suba a 
escada e acione a chave que abre 
0 portão. Volte ao veículo, mate 
mais mercenários, entre no por¬ 
tão e acabe com outro bandido. 
Deixe 0 veículo na caverna larga e 
mate mais dois. 



Pule na pMaprmãf corra e salte para 
a saliência da direita e pegue o Segre- 
do 1^2 


Segredo N- 3 

Volte ao veículo, mate dois le¬ 
opardos e dê um grande salto. 
Siga pela esquerda, esquivando- 


se das bolas de neve gigantes 
até alcançar outra caverna. En¬ 
tre e encontre uma passagem à 
esquerda com uma alavanca 
que abre outro portão e uma es¬ 
cada, Retome e desça a escada. 
Salte, agarre-se, desça até a ca¬ 
verna pequena, encontre a Dra- 
wbridge Key e continue até al¬ 
cançar os muros de gelo. Elimi¬ 
ne 0 mercenário, entre pelo 
buraco, pegue mais granadas e 
mate três leopardos. Retorne 
para a escada, pule e volte ao 
veículo. 

Use a chave que liga a ponte e 
atravesse. Cuidado com as bolas 
de neve gigantes. Após a avalan¬ 
che detone o mercenário e pegue 
a Hut Key à esquerda, Volte à ca¬ 
bana, Use a Hut Key para abri-la. 
Entre e encontre vários equipa¬ 
mentos, Acione a chave, corra 
para aporta e acabe com os gua^ 
das. Entre pelo portão aberto e 
detone outro guarda. Use o veícu¬ 
lo de neve dele (com metralhado¬ 
ras), Atravesse o buraco corren¬ 
do pela borda direita. 

Saia do veículo e desça peia escada. 
Pule à esquerda, esquive-se das bo¬ 
ias de neve, entre na passagem e 
pegue 0 Segredo N- 3 . 

Suba e volte ao veículo de neve. 
Detone mais dois guardas. Puxe a 
pedra. Da ponta do abismo, atire 
em outro guarda à direita. Pule da 
borda do penhasco, agarre-se, 
solte-se e siga em frente. 



Detone os mercenários, proteja 
os monges e sacerdotes. Suba a 
escada em frente à porta dupla. 
Pule para a plataforma à esquer¬ 
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GAMES 



da. Pule da plataforma menor 
para a maior apertando t+■ -hX. 

Nas pedras, vire k direita. Vire- 
se, agarre-se à margem, solte as 
mãos e agarre-se novamente. 



Vâ à esquerda sem se soltarj suba e 
entre pela janela do monastério 

Detone os mercenários na sala 
da frente e vire a primeira à es¬ 
querda, Enfre â direita e suba a es¬ 
cada, Vá para a direita, depois à 
esquerda e pe^e a Main Hall Key 
com 0 sacerdote. Encontre uma 
passagem à esquerda. 



Dê um passo à jirentef pule para trás 
e para a esquerda e escape da pedra 


Antes de pegar o flaie dê um 
passo à frente e um pulo para trás 
e esquíve-se da pedra, Pegue o fla- 
re. Desça pela escada do buraco e 
empurre o bloco. Suba e siga até 
alcançar uma piscina. 



Mergulhe e entre pelo buraco da pa¬ 
rede do outro lado 
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Finâlmente a última parte da 
nova saga de Lara Croft. Ela fica 
só de roupão no final! 


Por Ivan Davià 


Continue e entre no buraco. 
Chegue a um beco escuio. Acen¬ 
da um iare. Aproxime-se das três 
portas mortais com o RI apertado. 
Passe quando estiverem se abrin¬ 
do. Siga até uma escada e detone 
um mercenário . Puxe as caixas 
para revelar a saída e entre na sala 
com um ílare aceso, Pegue o pri¬ 
meiro Player WheeL 

Pule as chamas peias laterais. 
Pegue a saída pelas caixas, suba a 
escada e volte ao monastério. Use 
a Main Hall Key na porta dupla 
cífiza. Entre e acabe com dois 
mercenários. 

Entre na primeira passagem à 
direita após a entrada, Pegue o 
corredor do final da sala, corra, 
pule a espada e pegue a Stron- 
groom Key à esquerda. Ela fica 
numa porta de madeira quebrada. 
Use a Strongroom Key para abri- 
la, entre e pegue a Rooèops Key. 
Vá para a sala das lâminas gigan¬ 
tes e passe pelo meio quando elas 
se abrirem. Use a Rooftops para 
abrir a porta. 

Suba a escada e entre à direita 
para encontrar uma alavanca. 
Mova-a para desligar temporaria¬ 
mente as chamas do corredor. 
Atravesse-o e vire a primeira à 
esquerda. Enfrente um mercená¬ 
rio, suba a escada e pegue muni¬ 
ção. Desça, acione outra chave e 
^ra 0 par de alçapões. Desça, 
quebre o vidro com a M-ló e pe¬ 
gue 0 par de Germstones, 

No canto, há uma alavanca. 
Puxe-a e saia pela escada. Suba a 
escada de fora e use um Germsto- 
ne entre as duas estátuas. Entre 
na sala do Sol e puxe a caixa da pa¬ 
rede duas vezes para achar o se¬ 
gundo Player WheeL 

Pegue a primeira passagem à es¬ 
querda da entrada da Strongroom 
Key e suba a escada. Corra e pule 
para a mão da estátua com • t- X, 


Segredo l\l-1 

Siiba, com e pule outra vez para 
a cabeça da estátua. Pule para a 
outra mão, salte e agarre-se a ma^ 
gem do buraco na parede. Use a 
Germstone restante para abrir um 
alçapão !á embaixo. 




i 


Desçáf vá para as costas da estátua e 
encontre o Segredo N^I 




F^e 0 s^do e mtre nesta passagem 

Entre na primeira saia à direi¬ 
ta, Puxe a primeira caixa duas 
vezes para a esquerda e a se¬ 
gunda uma vez. 

Segredo l\l- 2 

Pegue a munição, empurre a 
primeira caixa para a direita e 
depois para a parede da entrada. 
Puxe a mesma caixa para a direi¬ 
ta. Suba, puxe a caixa da esquer¬ 
da e pegue os arpões. Tire a cai¬ 
xa da frente da entrada, volte ao 
corredor e siga à direita. Elimine 
dois mercenários e entre no tú¬ 
nel pequeno à esquerda. Mer¬ 
gulhe íia piscina e pegue o Se¬ 
gredo N- 2 em um buraco à es¬ 
querda da parede oposta. 

Desça no alçapão dentro da está¬ 
tua e acione a alavanca. Entre na 
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porta aberta, empurre a caixa 
para a direita e drene a água. Saia 
da sala e entre a primeira à es¬ 
querda, Agarre-se e solte-se da 
margem do final da passagem 
para evitar danos na queda. 

Empurre a caixa da parede oposta 
e encontre o terceiro Player WheeL 

Segredo N- 3 

Suba a escada e saia pela esquer¬ 
da. Saindo da passagem, pegue o 
corredor à esquerda e entre em 
outra passagem. Aproxime-se de¬ 
vagar e a chama se apagará. Pule 
no buraco esquivando-se dos obs¬ 
táculos e agarre-se à margem 
oposta. Quando a lâmina passar 
por você sub a e vá para a esquen 
da, corra e caia no outro buraco. 
Pendure-se na outra margem e 
suba como fez no buraco anteri¬ 
or, Siga em frente e pegue a Tra- 
pdoor Key. 

Volte ao corredor da segunda lâ¬ 
mina quando ela estiver se movi¬ 
mentando para a direita. Proteja-se 
no primeiro vão à esquerda. Espe¬ 
re a lâmina ir para a direita e com 
para a abertura oa parede oposta. 
Vire-se para o corredor e corra para 
a passagem da outra parede após a 
lâmina passar para a esquerda. 

Pam passaras duas portas mortais, 
aproxlme se delas com RI apertado 
e passe quando estiverem se abrin¬ 
do. Pegue 0 terceiro segredo. 

Volte à sala onde estava a Tra- 
pdoor Key e siga até a piscina va¬ 
zia. Suba a escada. Perto da está¬ 
tua use a Trapdoor Key e entre 
no buraco. Saia da passagem e 
mova uma alavanca à esquerda 
que abre a porta dupla. Detone 
dois mercenários. Siga um traje¬ 
to à direita da alavanca e chegue 
numa escada. Suba-a e vá à direi- 
la, Eilmine um corvo e um mer¬ 
cenário, Atravesse a ponte e vá 
para a direita. Mate mais dois 

GAivtES 


corvos, pule e agarre-se na borda 
da parede. Corra, pule e segure- 
se na quina da casa. 

Suba, entre no buraco e pegue o 
quarto Player WheeL Mova a ala¬ 
vanca e saia, Há um mercenário â 
esquerda. Retome à sala das cai¬ 
xas que escondiam munição. Vol¬ 
te e detone mais mercenários em 
frente à estátua, Na sala das caixas 
siga em frente, caia no buraco 
com a energia cheia e suba pela 
escada. Entre 4 direita e continue 
pela primeira 4 esquerda. 


ilã 




Suba a escada e jogue-se da janela pam 
escapar do a^que dos mercenános 

Ignore a alavanca, suba as esca¬ 
das 4 esquerda e encontre o quin¬ 
to Player WheeL Desça as escadas 
e mova a alavanca. Entre na passa¬ 
gem recém-aberta e elimine os 
mercenários. Vá para a passagem 
4 esquerda da estátua e encaixe 
um Player Wheel em cada buraco 
das paredes. 

Entre, siga em frente e suba na 
plataforma. Use a Ser^h, sala pela 
porta 4 direita e termine a fese. 


Fase 13 - 
Calaeombs Of 
lhe Talion 


Segredo N- 1 

Desça pelos vãos laterais, Ym à 
esquerda, pule, ^rre-se na parede e 
vá para a direita até conseguir subir. 
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Tomb Ralder 2 
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Entre ne cRVema^ encontre o Segre¬ 
do 1 enm fiâre 

Desça a escada e detone um pri¬ 
mata. Desça mais um andar e 
mova a alavanca ao íado da grade. 
Suba as escadas e pule para a ou¬ 
tra plataforma. 

Yire à esquerda^ cuidado com as 
armadilhas no teto e mate um leo¬ 
pardo. Entre, desça as escadas e 
enfrente dois mercenários. Mate 
mais dois leopardos e entre pela pop 
ta aberta do outro lado da piscina. 

Vá para a rampa das bolas de 
neve abaixo da jaula. Vá para fren¬ 
te. Quando as bolas rolarem, dê 
um pulo para trás e outro para a 
direita e caia napisdna. 

Suba na plataforma encostada 
na porta, corra e pule para a plata¬ 
forma de gelo. Corra pela rampa 
cinza com blocos soltos, pule e 
agarre-se à escada. Suba até o fim 
e, sem se soltar, dê um salto para 
trás e caia em um alicerce. Mova 
a alavanca e pegue a Tibetan 
Mask na jaula aberta. 

O chão da piscina se abrirá. Des¬ 
ça pelo novo buraco, pule o vão 
com espetos e use a Tibetan Mask 
no portão. Suba na parede à es¬ 
querda e escape das bolas de neve. 

Enfrente quatro leopardos. Vá 
para a saída à direita das bolas de 
neve do topo da tela, suba a esca¬ 
da e pegue granadas. 



Volfáe entre neste bureco no pãredão 

Desça para a área de gelo e mate 
seis leopardos. Entre no túnel à 
direita, suba os blocos à esquerda 
e mergulhe numa piscina, Fepe 
outro Tibetan Mask e saia da ápa. 

Suba nos blocos e elimine dois 
mercenários. VoMe a área onde 


você descolou granadas e use o 
Tibetan Mask para abrir a porta. 
Acenda um flare e entre. Vá à 
esquerda e à direita e dê dois pu¬ 
los para a plataforma do vaso. 
Mova a chave. A luz se acende e o 
quarteto primata estará livre. Acerte- 
os de longe e vá ao piso inferior, Fe- 
pe a munição. Puxe o bloco três 
vezes para perto da tocha e empim 
re-o uma vez para dentro da jaula. 

Segredo N- 2 

Acione a alavanca e pegue as 
granadas na quarta saída da direi¬ 
ta para a esquerda. Saia do recin¬ 
to e vá de novo para o buraco do 
paredão. Encare mais quatro ini¬ 
migos. Para sair ileso da queda 
das bolas de nevcj entre na porta 
aberta, atravesse a ponte e corra 
para a plataforma à esquerda no 
imcio da outra ponte. 

Atravesse a ponte, corra e pule 
para se agarrar à escada. Suba. 
Caia na piscina e nade para a 
margem. Suba e mate três barra- 
cudas. Volte para a âpa, vá para a 
próxima sala e vire à esquerda. 
Suba na plataforma abaixo da es¬ 
cada. Pule e agarre-se nela. Suba 
ao topo, pule para trás e pegue o 
segundo segredo. 

Desça a escada e encontre à di¬ 
reita uma porta e um bloco. Suba 
no bloco, corra e pule para a es¬ 
cada. Suba até o fim e dê outro 
salto para trás. Caia numa plata¬ 
forma e acione a chave. Pule na 
água, entre na porta aberta, de¬ 
tone um leopardo, mova a ala¬ 
vanca atrás do bloco e abra a 
porta dupla de onde foi usada a 
primeira Tibetan Mask. 

Entre pela porta dupla, pule no 
buraco e encare mais leopardos. 
Pegue os itens e ligue a alavan¬ 
ca. Vire-se à esquerda e mate 
outro leopardo. Saia por qual¬ 
quer porta e atravesse a porta 
dupla. Pule o buraco. 



Neste ponto dê três pulos seguidos: 
para fiente^ para trás e à esquerda 


AÇAO 


Segredo N- 3 

Abra a passagem no fim da ram¬ 
pa com as boias de neve. Pule na 
subida, escorregue até o fim e 
salte para a esquerda. Entre e pise 
no painel ã esquerda. Corra para 
a porta aberta e entre. 



Suba na parede à esquerda, pise 
na plataforma e pegae o Segredo 


N‘3 

Complete sua energia, desça 
e atravesse os espetos na dire¬ 
ção da porta da direita com RI 
apertado. Assim que ela se 
abrir, saia e pule para a plata¬ 
forma à esquerda e para o pai¬ 
nel atrás das bolas de neve. Dê 
um salto para trás e aperte •. 
Corra, pule para a sala dos es¬ 
petos e entre saltando pelapor- 
ta dos fundos. Desça pela esca¬ 
da e saia pelo túnel. 


Fase 14 - 
Ice Palaee 


Atire no sino e abra a porta. 
Entre e saia numa caverna cheia 
de catapultas e de yetis tranca¬ 
dos. Pise na catapulta da extre¬ 
ma direita. 

Você vai ser lançado para o pa¬ 
vimento superior. Pegue o me- 
dkit. Retome ao andar inferior e 
tique de ft^ente para a subida do 
sino e a catapulta. Saque a pisto¬ 
la. Fique a um passo da catapul¬ 
ta e vá para frente. 



Nü ar, acerte o sino para ãbíír um dos 
portões ao lado 


GAMES 


Segredo 1 

Fique de ft’ente para a catapulta 
dupla e 0 portão recém-aberto. Vá 
adiante para ser arremessado e 
agarre-se à borda. Suba, encontre 
munição e uma alavanca. Mova-a 
com 0 botão de ação e solte os 
primatas. Desça no buraco à direi¬ 
ta da alavanca e mate os yetis. 
Pule para a jaula ao lado e pegue 
um medkit. Elimine outro yeti à 
direita. Entre e mova a chave. 
Volte pelo corredor. Empurre o 
antepenúltimo bloco da direita e 
entre no salão. 



AUnhe-sê ao altar do outro kão, ca¬ 
minhe reto pek ponte in^tvel e pe¬ 
gue 0 primeiro segredo 



¥á para esta catapulta e caia im plata¬ 
forma criada peia ãlâVmca antenor 


Atire no sino do outro lado e 
abra o outro portão. Desça de 
costas pelo lado direito, pendu- 
rando-se e soltando-se para evitar 
danos. Atravesse os dois portões 
abertos. Dê uma certa distância 
da catapulta, vá para frente e caia 
no andar de cima. 

Com a jaula atrás de você, pule 
para a desdda da direita, agarre-se, 
vá à esquerda e caia no andar de 
baixo. Há um sino no pavimento 
adma. Agarre-se na borda, suba, 
saque a Uzi, dê um salto para o 
alicerce de trás e atire no sino. 

Volte ao primeiro andar, reutili¬ 
ze a catapulta e entre pela passa¬ 
gem agora com o portão aberto. 
Suba a escada e vá ao andar de 
cima. Pule para o lado esquerdo 
do buraco e detone um primata. 
Suba 0 bloco e pegue um fiare. 
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Segredo N- 2 

Siga pelo túnel e detone quatro 
leopardos. Suba no bloco e pegue 
a Ubetan Mask. Volte pelo túnel e 
entre em um corredor escuro à 
esquerda. Acenda um flare e pe- 
0 segundo segredo. 

Volte ao Inicio do túnel, há um 
medkit à esquerda. Siga pela en¬ 
trada ao lado. Caia no buraco e 
aniquile um yeti. À esquerda há 
um medkit. 



Desça por aqai, em frente ao vaso 


Elimine outro primata. Acenda 
um flare, há munição no canto da 
sala. Entre na sacada. Há a fecha¬ 
dura para usar a Tibetan Mask e 
um medkit ã direita. 



Use a Mask no local indicado, desça 
e entre na porta aberta à direita 


Atravesse a ponte, entre pela 
passagem à direita, pule para a 
plataforma e ligue a alavanca. 
Desça para o lago. Há dois tigres. 
Mergulhe na fenda do gelo e pe¬ 
gue 0 Gong Hammer. Detone as 
barracudas e siga pela abertura 
embaixo d’água. Saia da água e 
fuzile três yetis. Vá à entrada da 
esquerda e detone outro primata. 



Suba por este caminho e escape da 
armadilha 


Entre na passagem e acabe com 
outro yeti. Encontre mais grana¬ 
das. Volte ao local onde você ex¬ 


terminou os três yetis e ache um 
medkit Entre. 

Virando à direita, dê um passo 
para frente e algumas bolas de neve 
rolarão. Dê outro passo e outras 
cairão. Para escapar das bolas de 
neve restantes, corra pEua o alioe^ 
ce à direita do fim da rampa. 

Pegue a saida, desça de costas 
agarrando-se à borda. Vp para a es¬ 
querda, suba, dê um salto para trás 
e caia na abertura da outra parede. 
Agarre-se à parede de gelo. Escale 
e chegue numa abertura do muro. 
Siga em hente e desça de costas. 
Agarre-se e solte-se para amenizar 
os danos. Caia em frente ao gongo 
e use 0 Gong Hammer. 

Desça do Ice Palace e encontre 
uma escada na parede esquerda 
da caverna. Pule nela, agarre-se e 
desça. Vá à esquerda. Mova a ala¬ 
vanca para abrir aporta da cabana 
ao lado do Ice Palace. 

Segredo hl- 3 

Suba a escada, entre na cabana 
e pegue o Segredo N- 3 . Entre no 
Ice Palace e pegue o Taiion, Saia 
do !ce Palace, vença o Guardião 
deTalion e acabe a fase. 


Fase IS - 
Tetnble Of Xiatn 


Segredo hl-1 

Vá até a plataforma das cobras, 
O chão vai ceder. 



Se^re-se mste ponto para ãtnentSir 
a qtieda 


Cãk de costas nâ descidãj aperte ■ + 
X e ãgarre-se aqui para pegar o pri¬ 
meiro segredo 

AÇÃO 


Pule na água e mate os peixes. 



Entre nesta passagem e encontre um 
medkit 


Saia da água e veja as portas do 
templo. Detone dois tigres. Use a 
catapulta à esquerda e suba no 
telhado. Vá ao outro lado e mova 
a alavanca. Agarre-se à borda do 
telhado e desça. Derrube uma 
águia e vá para o alçapão recém- 
aberto sobre a escada. 

Segredo hl- 8 

Suba e mate uma aranha. Siga em 
frente e desça por uma escada. 
Jogye-se e agarre-se na plataforma 
de baixo. Vá para a esquerda e 
desça outra escada. No final, solte- 
se e pendure-se na escada abaixo. 
Suba, vá ã direita e agarre-se à bo^ 
da, Vá para a direita e ache o se¬ 
gundo segredo. Vá para a esque^ 
da. Suba e mate uma ara nh a. Salte 
na escada, segure-se e suba. 



Deste pontOj salte para trâs e para 
frente para chegar ao andar de cima 


Corra pela passarela e pare no 
último piso para cair sobre o blo¬ 
co, Pegue a munição. Ainda nele 
corra e salte para a saída na pare¬ 
de, Pule no final das duas rampas 
e agarre-se na borda à direita. 

Escale os dois blocos, suba e aci¬ 
one a chave. Vá pela passagem à di¬ 
reita, mergulhe e entre no templo* 



Apenas as quatro estátoãsdo meio do 
salão podem machucar você 


GAMES 




Vá pela saída da grade. Suba e 
chegue numa sala com lava. Você 
precisa fazer uma sequência de 
cinco saltos seguidos. 

Pegue distancia, pule e alcance a 
rampa. Dela, pule para a da direi- 
ta. Salte por mais duas rampas e 
agarre-se à borda do Moco. Escaie 
os blocos* À esquerda está a saída. 
Corra e dê outro saito para agarran 
se à outra plataforma e sala. Ao se 
aproximar da alavanca, um alça¬ 
pão vai se abrir. Perto do esquele¬ 
to, corra e mova a alavanca. 

Aperte •, corra para a saída e Ig¬ 
nore 0 medkit* Siga em frente. Dê 
dois passos na rampa. Quando a 
pedra cair, pule para trás e para a 
esquerda. A sepnda pedra sairá 
do iado esquerdo do fmal da ram¬ 
pa e a terceira cairá quando você 
se aproximar da escada* 

Suba as escadas, acenda um iare 
e entre na saia* À direita acione a 
alavanca e aperte •, Detone o ti¬ 
gre. Entre na passagem à esquerda 
da alavanca e caia no buraco das 
espadas com energia completa* 
Atravesse primeiro a lâmina pe^ 
pendicular à porta e depois a pa¬ 
ralela, Mate duas águias* Pule 
para a plataforma da esquerda e 
aperte o botão na parede. 






Aperte • e corra para a porta oposta 
antes que eia se feche 

Na passarela ultrapasse os obs¬ 
táculos guiando-se pelas sombras. 
Aperte o botão da direita, pule à 
esquerda e pressione o outro bo¬ 
tão, Entre no túnel e ultrapasse os 
blocos soltos. 



Corra € salte da pontinha da passare¬ 
la para se agarrar à plataforma do 
Dragou Seal 
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Tomb Raider 2 


Corra e pule para a plataforma 
da direita. Entre na sala escura da 
alavanca e mova-a. 



Desça por aqaí até chegar à última 
plataforma da parede esquerda. De¬ 
pois pule na rampa 


Escorregue de fiente pela rampa, 
salte e agarre-se à outra da esque^ 
da. Suba, escorregue e pule no blo¬ 
co mais alto. Cotta, salte e agarre-se 
ã plataforma da direita. Corra e pule 
outra vez para a base rasa à direita. 
Pule do meio da base para a cata¬ 
pulta e pule para frente. Ao cair na 
plataforma da pedra, vá para trás 
uma vez e pendure-se na borda. 

Segredo N- 3 

Há outra pedra na rampa marrom 
ao lado. Vá para a direita e caia de 
fiente na lajotabranca da catapulta. 





Ao ser knçado^ caia neste alicerce. 
CoíTãf pule e agarre-se à outra plata¬ 
forma e ache o terceiro segredo 

Volte à estrutura com platafor¬ 
mas e saia pelo topo à esquerda. 
Puxe a caixa duas vezes, eatre e 
mova a alavanca* Abra um alçapão. 

Desça correndo e vire à esquerda 
no final do corredor e escape da 
bola de neve* Desça paia o andar 
das estátuas. Use o Dragou Seal 
aqui. Entre e ultrapasse o corre¬ 
dor da lâmina se escondendo 
nos buracos laterais. 



Cãiã na rampa e corra para a alavan¬ 
ca verde dã frente 


Ligue-a e corra para a outra ala¬ 
vanca verde da esquerda* Mova-a^ 
aperte • e corra para a última cha¬ 
ve verde. Saia pela porta da es¬ 
querda* Pule as plataformas da 
cachoeira. Mate o peixe e mergu¬ 
lhe* Puxe a alavanca e suba para 
respirar. Volte e entre no buraco 
da parede oposta à da alavanca* 
Vá até 0 fim, ignore a chave à es¬ 
querda e entre num túiíel à direi¬ 
ta* Ignore a outra chave e pegue 
um medkit* Volte e respire. Volte 
ao túnel, mova a chave e respire. 
Retorne ao túnel e entre na grade 
para ligar outra chave* Respire e 
desça ao portão recém-aberto. 
Entre e mova outra alavanca. 

Saia e suba por onde você respi¬ 
rava e entre na passagem. Caia no 
buraco e seja levado pela corren¬ 
teza. Pegue a Gold Key. 

Saia à esquerda e vá para a esca¬ 
da próxima à cachoeira do início 
da fase* Use a Gold Key na fecha¬ 
dura e abra o portão. Entre, vire à 
direita e entre no buraco à esque^ 
da da parede. Puxe a alavanca 
atrás da pilastra do meio. 

Saia da sala e siga em frente 
para atravessar a grade recém- 
aherta. Respire* Mate outro pei¬ 
xe. Continue por esta caverna e 
mate uma aranha gigante* 

Siga em frente, vá matando as 
aranhas e pegando os itens. 
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No fm da caverna^ pule de platafor¬ 
ma em plataforma até chegar nesta 

Pule para a próxima plataforma 
e encare outra aranha. Corra e 
pule pelos blocos verdes até che¬ 
gar à passagem da parede oposta. 
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P^e impulso e pule pam se agarmrà 
pontinha do ãUcerce. Pegue a ^erKey 


AÇAO 


Mergulhe e vá â porta trancada 
à direita do templo. Use a Sííver 
Key e entre. Na segunda plata¬ 
forma pule para a direita e esca¬ 
pe da bola gigante. No terceiro 
bloco pule à esquerda* Pegue 
granadas* Mate um tigre e uma 
águia. Entre na sala e fuzile um 
tigre à esquerda. 

Suba no bloco da direita e pule 
de costas para o outro bioco. 

Vá para a esquerda e entre na 
saia das lâminas* Fique no canto 
direito e dê dois saltos seguidos. 
Vá para a esquerda de costas e 
desça pela escada. Solte-se e se¬ 
gure-se na borda anterior à lava. 
Suba e pegue munição. Jogue-se 
no buraco à esquerda e volte 
para a sala das lâminas. Entre à 
direita. Pegue o medkit* Atraves¬ 
se a ponte e proteja se da iâmina 
à esquerda. Aperte o botão e 
mate a águia* 

Espere a lâmina chegar* 
Quando eia estiver voltando, 
siga-a atravessando a ponte e 
entre na sala. 
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Pule daqui para acertara sequência 
de quatro catapultas. Mate outra 
águia lá em cima 

Pule e agarre-se à entrada aci¬ 
ma* Suba e entre. Salte para o qua¬ 
drado perto da fechadura* 

Ao passar peia parede de espe¬ 
tos, pule para o Moco e suba a 
escada rapidamente* 

Entre em outra sala de espetos. 
Corra para a direita e pule na es¬ 
cada. Depois de subir, vá até o fi¬ 
nal e ache uma alavanca. Entre 
pela grade aberta e pule três pla¬ 
taformas à esquerda* Agarre-se 
ao pilar e suba para descolar a 
Main Chamber Key* 

Desça pela rampa em volta do 
pilar e caia num bloco. Pule para 
a entrada. 


GAMES 



Use a Main Chamber Key aqui 


Pule na grade levantada perto da 
coluna. Pule na escada e suba até 
a plataforma da direita. Puíe em 
outra escada. Subae vápara a nova 
grade aberta (à esquerda). Salte até 
a segunda plataforma à esquerda. 
Salte na rampa e pule novamente 
para encontrar uma escada* 

Suba até chegar à espada. Salte 
para trás, caia numa rampa e pule 
para agarrar-se á outra escada* 
Continue subindo até outra espa¬ 
da. Pule para trás, aperte drculo e 
agarre-se em outra escada. 

Basta subir as escadas à direita e 
terminar a fase entrando pelo co^ 
redor do topo. 


:r if -.A 


Roía um suicídio no final desta etapa 


Fase 16 - 
Floalinj Islands 


Na rampa espere o guerreiro 
voador à direita e íuzile-o com o 
Grenade Launcher. No final da 
rampa há um medkit á esquerda. 
Volte para a rampa e vá para o 
começo do último degrau* Corra 
e pule parao áedive esquerdo da 
próxima ilha* Pule para a plata¬ 
forma à esquerda e salte para a 
entrada da estrutura dourada, 
agarrando-se à borda. 

Segredo 1 

Suba, mova a alavanca e abra 
um alçapão. Vire-se e siga pelo 
corredor à esquerda* Atravesse a 
grade e caia numa descida. Quase 
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no fím dela pule para a outra Ubá. 
Elimine três Xian de cada vez. Ao 
escutar estrondos ^ vire-se e mate 
0 segundo Xian. Pelo alçapão, 
suba no andar de cima e pegue 
um Mysüc Plaque. Desça e acabe 
com 0 último Xian, 

Suba à esquerda na plataforma 
da árvore, pule e agarre-se ao te- 
lliado. Suba e encontre o primei¬ 
ro segredo. 

Desça do telhado e vá para o lado 
oposto* Vire-se, jogue-se da borda 
e agarre-se de novo. Suba, pendu- 
re-se e entre na caverna verde para 
ligar a chave à esquerda. 



Subã neste morrinho^ corra e pule 
para a plataforma à esquerda e de¬ 
pois para a escada. Suba atê o topo e 
pule para a plataforma a direita 

Siga os degraus à direita. 

Desça pela passarela de pedra à 
frente, corra e pule para a ilha 
bem abaixo. 

Segredo N- 2 

Corra e salte para a platafor¬ 
ma do segundo Mystic Plaque. 
Volte à ilha onde estava a pri¬ 
meira placa. Retorne à caverna 
verde, saia e vá à ilha com a 
porta de duas fechaduras. Use 
as duas placas. Vá ao túnel 
atrás da árvore à direita e pe¬ 
gue 0 segundo segredo. Retor¬ 
ne, suba 0 túnel verde à es¬ 
querda da ponte e pule a pedra 
verde* No fim da rampa, pule 
para frente e para trás e escape 
da segunda pedra. 

Ym-se e caia de costas na rampa 
de trás* Agarre-se, caia no andar de 
baixo. Entre pelo buraco e suba no 
bloco verde* Pule e pendure-se no 
telhado* Suba pela passagem, siga 
em frente e volte à ponte. Suba a 
rampa verde, desça, pule o buraco 
e chegue à outra plataforma. Fique 
embaixo dos tijolos, vire à direita e 
encoste-se na parede. Corra, pule e 


segure-se na outra ilha verde. Agan 
re-se à corda e cala na ponte* Entre 
na sala, mate um Xian, mova a ala¬ 
vanca e detone mais Xians* Vá para 
a outra sala e desça pela corda. 
Agarre-se à escada dourada e suba. 



Vá à direita e pendure-se m borda da 
parede verde. Siga à esquerda e caía 


Volte ao topo da primeira corda. 
Desça por ela. Vire-se e pule a di¬ 
reita, onde há um bloco* 



Encoste o bloco na parede e suba na 
plataforma de cima 


Ligue a alavanca atrás do pilar. 
Escale o muro e pegue munição. 

Volte a este ponto do buraco e 
desça até a plataforma sobre a lava* 
Ligue a chave e abra um alça¬ 
pão. Volte ao muro onde estava a 
munição, corra e pule para dentro 
do alçapão, Pegue mais munição e 
ligue a outra chave* Volte à pisci¬ 
na e pegue um túnel à esquerda. 



Vire se para trâs^ mova esta chave e 
desligue as espadas do corredor 



Empurre o bloco atê este pilar e pule 
para a entrada de cima 


No buraco de espinhos, corra, 
pule e agarre-se a um vão da pare¬ 
de oposta. Sem se soltar vá para a 
direita, suba e acione a chave. 
Puie para a saída de baixo. Entre 
no portão recém-aberto, agarre-se 
ã borda do buraco e caia numa 
jaula com uma alavanca. Mova-a, 
aperte • e suba para qualquer 
lado do muro. Desvie-se das facas 
e fuzile quatro ninjas. Mova as 
duas alavancas e siga pela grade 
recém-aberta. Suba os degraus e 
encontre um portão fechado e ou¬ 
tra alavanca* Acione-a para abrir a 
passagem e detone dois Xians* 
Suba a escada dourada. Pule para 
trás, apertando • e ■ para se agar¬ 
rar em outra escada atrás de você* 



Pare neste ponto e aperte 4^ + “ + ♦ 
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Segredo l\l- 3 

Suba atê o tim da terceira esca¬ 
da, pule para trás, para frente e 
para a esquerda. Encontre um 
bioco à esquerda. Puxe-o duas 
vezes, escale-o e pule para as ro¬ 
chas à esquerda do vale. 

Pule para o outro lado do abis¬ 
mo, correndo e pulando da rampa 
à direita para a depressão quadra¬ 
da. Vire-se, corra e salte para o 
túnel. Entre nele e encontre o ten 
ceíro segredo. 

Volte para o lado da depressão 
quadrada. Agarre-se, suba, pule 
para cair na plataforma do outro 
lado. Pule para a saída à esquerda 
e termine a íase. 


Fase 17 - The 
Dra 9 on '8 Lair 


Passe pelo Xian paralisado e de¬ 
tone 0 outro* Mova as duas alavan¬ 
cas da sala e acorde as três estátu¬ 
as. Elimine seis ninjas. Pegue 
itens e um Mystic Plaque, Use a 
placa para abrir o portão e entre 
nos aposentos do dragão* 


Ar-.An f^Aiviis 



Pare neste pilar e fique atirando na 
cabeça do dragão 



Quando o dragão caiq corra para a 
barriga dele e aperte X para extrair o 
punhal 


Corra para o portão e termi¬ 
ne a fase. 


Fase 18 - Home 
Sweet Home 


Vá para esta fechadura ao lado 
da cama, use a Gun Cabinet Key e 
pegue armas e itens. 

Dentro da saía, detone dois pis¬ 
toleiros. Saía e encare um cão e 
mais bandidos. Desça as escadas, 
chegue ao balí de entrada e saia 
por esta porta* 

Enfrente dois ladrões e cães no 
lado de fora* Limpe a área e vá à 
esquerda* 



No labirinto^ acenda um ou mais fia¬ 
res e encontre este chefe. Cuidado 
com as costas! 


mirsÊ 



Agora curta a animação final com 
Lara só de baby-doll 

















ti Playstation 


BOMBERMAN 


Desafio viciante para 
jogadores espertos 

Por Ronny Mârínoto 


\ 



BOMBERMM 

WORLD 

PlayslatíQ!!, Eslralégla/Ação, da 
HudsDn,1a4|osa!loies,Saveno 
Memory Card, CO japonês. Já nas 
prateleiras. 


Cuidado com este tipo de 
inimigo^ Você precisa de¬ 
toná-lo três vem 


Os tornados deste che¬ 
fe são fâtais. Tome 
muito cuidado 


^ ^ ^ ^ 


V— 

I 0 novo Bomberman é 
I desafio à toda prova. 
Cada mundo écompos- 
^ to de três fases mais o che¬ 
fe e você precisa de muita es¬ 
perteza e raciocínio rápido 
^ para detonar, Como 0 desafio é 
alto e existem muitos chefes 
apelões, seja rápido no gatilho, 
caso contrário você já era. Seu 
objetivo é recolher todos os 
cristais da fase para poder abrir 
a porta de saída. 

VJ\ _ 


0 lance é disputar as fases 
primárias, aprender bem os 
comandos, goipes e também 
acumular bombas e outros 
itens. BW ainda tem mais dois 
modos de jogo: o Batüe Game 
(disputa em dupla ou a quatro] 
e 0 Challenge Game (comple- ^ 
te uma tarefa num tempo de¬ 
terminado). 

Os gráficos são legaizinhos, 

0 som é regular mas o desafio 
é sem igual. Ê vício total! 
_ 
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E Playstation 


A Enix criou um game inovador 
em vários aspectos que lembra 
muito PaRappa, The Rapper. As 
disputas rolam entre dançarinos, 
em várias pistas diferentes e vence 
quem tiver a melhor “gingada". Os 
ritmos variam de dance music, anos 
70 , tecno, hip hop, rap e outros. 

Seu objetivo é fazer sequências 
com os comandos indicados na tela. É 
só pegar o jeito da coisa e sair deto¬ 
nando na boa. 



Cada personagem tem um estilo de 
dança e uma música própria. O iance 
é ficar esperto e sacar o ritmo dos 
oponentes para vencê-los. Você tem 
que enfrentar doze dançarinos, sendo 
um submestre e um mestre final. 

A qualidade do jogo impressiona. A 
movimentação dos personagens é 
perfeita e como o CD é só de dança, 
capricharam legal nos gráficos que 
são os melhores do Playstation. O 
som também é detonante e na versão 
japonesa usaram grupos pop do Ja¬ 
pão. Bust a Move deve seguir o mes¬ 
mo esquema quando sair nos Estados 
Unidos e Europa. 




Dance com 
gráficos matadores 

Por Ivan Cordon 


^ Fâçã seqüências de 
^ ' cambos para ganhar 
pontos e vencer as 
batalhas 


Na dança soíOf 
complete a se¬ 
quência de quã- 
trõ combos 


Para ganhar 
muitos pon¬ 
tos BKecute 
um ''Preeze'' 


Üse 0 ^ para mandar uma magia no 
oponente, Se ele revidar e enviar am 
para voc^ use ■ para desviar 


AÇAO 


GAMES 


34 
















































í ÍAt//W 


Dentro ãocâste- 
lomeãârmâde 
rãio pãrã en- 
frentaro mestre 


Sáa deto¬ 
nando 0 
que apare- 
'cer pela frente com 
umaguerrefrade arma¬ 
dura. A novidade deste 
jogo é que ele pode ser 
disputado com pistola e 
aceita 0 controle analó¬ 
gico. Os gráficos poligo¬ 
nais são muito l)ons, 
bem amplos e bonitos. 
Ajogabllidadeé legal e 
0 som segura na boa. 
Para as batalhas você 
tem três tipos de armas 
com tiros infinitos, o 
que facilita sua vida. O 
desafio é meio alto e 
rola em seis fases reple¬ 
tas de inimigos por to¬ 
dos os lados. Em cada 
uma delas há um mes¬ 
tre e na última surgem 
logo três na sequência. 
O CD ainda vem cheio 
de animações com a 
história do Jogo. 


Tiros para todos os lados com 
desafio alto e gráficos legais 


Por Ivan Cordon 


, 22e773e: J 

— V 

ífíííím 


Ums 


mmh. 


IMmã fise: no cavakiro (em cirna) use 
0 raio pm detonar seus tíros efogo para 
vencê-lo, No dmgão [ao meio] utilize o 
tirod^águaenâgueneimodejogp 


HiT 

íé 


No primeiro mestre^ detone o cara bem rápido 
com a arma defogo. 5e ele encos^rem você /á era 


ÍELEMENTAL 

CEARBOLT 

Plajisíatí{)n,Tiio,iia Sony, 1 ou 
2 jogadores, aceita pistola e 
controle analógico, CD japo¬ 
nês. Já nas prateleiras. 


y goitals multo 
^ realistas, som 
pauleira ejogabilliladeiioa. 
Ótimo game para guem gosta 


932039 


Dentro da caverna use 
0 tiro de raio para co¬ 
brir uma área maior e 
acertar vários inimi¬ 
gos ao mesmo tempo 


BcMital taibolt 
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B Satupno 




Game l^kkão com 
V ôtinios ghflcos e 
' muita açào 

Por Mn Cordon 


QAMES 


Este objeto ser- 
ve para salvar 0 
gâme^Ádreneie 
ê abra ã opção 






Procure o ponta mais 
fraco dos inimigos indi¬ 
cado por IVeak** 


Nas cenas de bata¬ 
lha evite ficar para¬ 
do. Mova o cursor e 
mude a posição de 
seus personagens 


Muita ação misturada com 
RPG é a receita desta 
nova versão de P anz er 
"Dragoon. Você joga com o 
garoto Edge e um dragão. A 
novidade deste game para os 
anteriores é que os heróis po¬ 



dem explorar cavernas e vilas 
separados um do outro. O vi¬ 
sual é provavelmente o mais 
bonito do Saturno, com gráfi¬ 
cos bem definidos e persona¬ 
gens com ótima movimenta¬ 
ção. A jogabiíidade é boa, o 


som também e as cenas de 
batalha estão iguais aos jogos 
anteriores, só que agora com 
elementos de RPG. A língua 
japonesa não atrapalha em 
nada e aversão americana sai 
no meio do ano. 


teria. Já nas pteleíras. 

É 0 jogo mais 
íiooilo do Sa- 
tyrno. Gráficos 
íiem randerizados e som le- 
gaizão. Iiaperdível. 
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^ Saturno 



Detone tudo o 
que aparecer com 
uma bruxinhã 
voadora 

Por Romy Marinoto 


Você joga com uma bru- 
xinha numa vassoura vo¬ 
adora e sai detonando 
tudo 0 que aparecer 
pela frente. Cotton 2 é 
basicamente isso. O game 
segue mais ou menos o esque¬ 
ma dos tradicionais jogos de 
nave. Nas fases aquáticas você 
enfrenta vários inimigos mari¬ 
nhos, nas cavernas existem 
aranhas, morcegos e outras 
criaturas. Até os itens estão 
presentes e dão uma bela aju¬ 
da para você destruir os adver¬ 
sários. Os gráficos são legais e 
muito coloridos. A jogabilida- 
de é bem rápida e o som é 
meio enjoativo. O desafio é 
interessante e não chega a ser 
excessivo. O que garante di¬ 
versão por muito tempo. 


Assim que o primeiro chefe apare¬ 
cer, use 0 6o£ão 5 para pegar suas 
armas e detoná-lo 


Depois de deto¬ 
nar 0 chefe de 
cada fise, pegue 
os potinhos. 
Eles valem mui¬ 
tos pontos 


yuáoistaâo 

lisfácü _ 


Para dar um tiro múUipío Jkça um 
360'' no senüão an&korâjio 


Use 0 botão C nos momen¬ 
tos ãesesperadores. Você 
vai soUar um üro especial 




COnON 2 
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Gráficos fantásticos, 
mas exige muito do 
seu computador 


Grémde simulador de nave da 
Electronic Arts. Exige mui- 
iMr ta máquina para rodar, 
mas vendo os gráficos sofisti¬ 
cados você entende o motivo: 
eles arregaçam! A nova versão está 
completíssima, cheia de missões e 
vem até com um mapa do sistema 
planetário. O game segue o mes¬ 
mo esquema dos anteriores e o jo¬ 
gador sai pelo espaço atiran- h 
do em tudo. O único lance m 
lamentável é a decolagem das n 
naves: a sofisticação das ou- H 
tras versões desapareceu e ■ 
agora passa quase desperce- I 
bida, Mas ainda assim é uma I 
excelente diversão. | 


Jogue pela Internet 
e detone ilhas ao 
redor do mundo 


I Jogo que vai pegar 
em cheio os fãs de 
^jjpr games como War- 9 ^ 
craft e Command & IO| 
^Conquer. A idéia é criar wH 
um mundo virtual baseado Kfl 
em ilhas, evoluí-las e con- 
qulstar outras. Todos os i|||| 
combates são feitos através 
da Internet e você pode jogar con¬ 
tra adversários de qualquer parte 
do mundo. Rolam lances engraça¬ 
dos como Mtar os capturados para 
agradar os deuses. Os gráficos são 
legais e os comandos são fáceis, 
mas 0 jogo não inova em nada e 
lembra muito o Populous do Super 
NES e Mega Drive. 


Dé umã testãdã no simuMon Nele 
você poderá experimentará Vam- 
pire, ttma das novas nam do jogo 


WINC 

COMMAhBERl 


PnopliEcy 

Simulador de vôo, da Origin/ 
Eledronic Aris, 1 jogador, 3 COs. 
Mg, mínima: P116 MHz, 160 


A bãtaíhã vk Internet é o mais legal 
do jogo. Através do chatjkça aíiã- 
dos e oiganize melhor os ataques 


Ás cidades mais evolaf 
dãs possaem auto-defesa 


Os gráficos são demais. 
Roiam animações toda vex 
que você passa de fase 
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Residerrt Evil 2 


Gameshait- Antes de usar o acessório pres¬ 
te atenção nestes toques: quando estiver jo¬ 
gando com os personagens secundários não 
equipe nenhuma arma, Isso pode travar o 
jogo e causar perda de toda a memória do 
seu Memory Card. 

Os códigos de Leon são espedflcos para ele 
e não servem para Ada, Os códigos de 
Glaire também só funcionam para ela e não 
servem para Sherry, Se aigum item dos he¬ 
róis principais aparecer no inventário dos 
personagens secundários, não utilize-os. 
Obs: os comandos indicados devem ser fei¬ 
tos durante o jogo para ativar a dica. 

Leon 

Energia infinita ■ 

800c7e7a 00c8. Este código deve ser usa¬ 
do sempre sozinho. 

Recuperar energia - 
d00có46c0005 
800c7e7a 00c8 
LUL2 (durante 0 jogo) 

Shotgun ■ 
d00có4óc 0084 
800ccb68ff07 
LI+■ (durante 0 jogo) 

Magnum - 
d00c646c 0014 
800ccb68 ffOS 
L1+A (durante 0 jogo) 

Melhorar Magnum - 
d00c646c 0044 
800ccbó8 ffOó 
Ll-i-X (durante 0 jogo) 

Submachine gun - 
d00có4óc0081 
SOOccbóSffOí 
L2-r" (durante o jogo) 

Melhorar shotgun - 
d00c64óc0011 
800ccfa68 ff08 

(durante o jogo) 

Colt S.A.A. - (Atira com tiros de festim) 
d00c64óc 0041 
800ccb68 ffOd 
L2-rX (durante o jogo) 

Gatling gun - 


d00c646c0082 
800ccb68 ffl2 
R2-!- ■ (durante o jogo) 

Hamethrower ■ 
d00có4óc0012 
800ccb68ffl0 
R2-(-i (durante o jogo) 

Rocketlauneher ■ 
d00có46c 0042 
800ccb68 ffll 
R2-f-X (durante 0 jogo) ■ 

Comece com o Bishop Plug na caixa ■ 

dOOaacSc 1000 

800ccc78013b 

Comece com a Cabin Key na caixa ■ 
dOOaacSc 1000 
800CCC500158 

Comece com a Cord na caixa ■ 
dOOaacSc 1000 
800ca80 0156 

Comece com a Eagle Medal na caixa - 
d00aac8c 1000 
800CCCÓ0 0148 

Comece com o Fuse Case na caixa ■ 
dOOaacSc 1000 
800ccc7c 014d 

Comece com o G-Virus na caixa - 
dOOaacSc 1000 
800ccc580152 

Comece com Ink Rlbbons na caixa - 
dOOaacSc 1000 
800ccc90 ffle 

Comece com o King Plug na caixa ■ 
dOOaacSc 1000 
800ccc6c013e 

Comece com o Knight Plug na caixa ■ 
d00aac8c 1000 
800ccc70 013d 

Comece com a Lab Card Key na caixa - 
dOOaacSc 1000 
800CCC44 Oi 61 

Comece com o Lockpick na caixa - 
dOOaacSc 1000 
800ccc48 0130 

Comece com a Master Key na caixa - 
dOOaacSc 1000 
800CCC40 01Ó2 

Comece com a Platform Key na caixa ■ 


dOOaacSc 1000 
800ccc3c0163 

Comece com a Precinct Key na caixa ■ 

dOOaacSc 1000 

800ccc4c0159 

Comece com a Red Jetvel na caixa • 
dOOaacSc 1000 
800ccc880133 

Comece com o Rook Plug na caixa - 
dOOaacSc 1000 ■ 

800ccc74 013c 

Comece com a Small Key na caixa ■ 
dOOaacSc 1000 
SOOcccSc 03 If 

Comece cora a Special Key na caixa - 
dOOaacSc 1000 
800ccc54 0153 

Comece com a Unicom Medal na caixa ■ 
dOOaacSc 1000 
800CCCÓ4 0147 

Comece com a Wolf Medal na caixa ■ 
dOOaacSc 1000 
SOOcccSc 0149 

daire 

Energia infinita - 
800c7c4200c8 

Obs: este código deve ser usado sempre so¬ 
zinho. 

Recuperar energia - 
d00có23c 0005 
800c7c42 OOcS 
L1-I-L2 (durante 0 jogo) 

Grenade launcher - 
d00c623c 0014 
800cc930ff09 
LÍ-I-* (durante 0 jogo) 

Grenade launcher (fogo) ■ 
d00c623c 0044 
800CC930 ffOa 
Ll-i-X (durante 0 jogo) 

Grenade launcher (ácido) ■ 
d00c623c0084 
800cc930 ffOb 
LI ■(■ ■ {durante o jogo) 

Bowgun - 
d00c623c 0011 
800CC930 ffOc 
12 + ^ (durante o jogo) 

CoItS.A.A.- 
d00có23c0041 
800cc9301f0d 
L2 -i- X (durante o jogo) 

Spark shoí - 
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d00có23c008í 
800ec930 SOe 
L2 + ■ (durante o jogo) 

Submachine gun - 

dOOc623cOOÍ2 

800CC930 ffOf 

R2 + A (durante 0 jogo) 

Rocketlauncher- 

d00c623c 0042 

800cc930ffll 

R2 + X (durante o jogo) ■ 

Gaüing gun - 
d00c623c 0082 
800cc930 fíl2 
R2 + ■ (durante o jogo) 

Comece com Ink Ribbons na caixa ■ 
d013a2b2 0250 
800cca58 ffle 

Comece com a Small Key na caixa • 
d013a2b2 0250 
800cca54 031f 

Comece com a Red Jewei na caixa ■ 


Comece com aSpecial Key na caixa* 
d0i3a2b2 0250. 

800cca24 0153 

Comece com a Cabin Key na caixa ■ 
d0í3a2b2 0250 
800cca20 0158 

Comece com a Precinct Key na caixa ■ 

d013a2b2 0250 

800ccalc0159 

Comece com o Lockpick na caixa ■ 
d013a2b2 0250 
800ccal8 0130 

Comece com a Lab Card Key na caixa - 
d013a2b2 0250 
800ccal4 0161 

Comece com a Masíer Key na caixa - 
d013a2b2 0250 
800ccal0 0162 

Comece com a Platform Key na caixa • 
d013a2b2 0250 
SOOccaOc 0163 



ULT^Sl 


Âv. do IitàgratOe loponés, SS SX. - 'Ví/b Sèma ■ 
"Bei. (011) è4S-mi 

inipss _ 

Ay. Jahaquara, 1409 Loja 21 - Saúde 
IteL (011) 5583-3468 

ULTSd _ 

Ay, Heitor Penteado, 1928 - Sumarezinho 
TbL (011) 262-0980 

ULTSS _ 

Praça da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade 
TteL (011) 278-9714 Ramal 338 

utrse _ 

Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana 
Tfel (011) 5084-1771 

• Master System • Playstation 
• Neo Geo CD • Game Gear 

• Mega Drive • Game Boy 

• Super Nes • PC Engine 

• Playdia • Nintendo 64 
• Nintendo • Neo Geo 

• Jagtmr • Satnm • 32 X • 3DO 


d013a2b2 0250 
800cca50 0133 

Comece com a Cord na caixa - 
d013a2b2 0250 
800cca4c015ó 

Comece com o Fuse Case na caixa - 
d013a2b2 0250 
800cca48 0í4d 

Comece com a Serpent Stone na caixa - 
d013a2b2 0250 
800cca44 0136 

Comece com a Jaguar Stone na caixa ■ 
d013a2b2 0250 
800cca40 0137 

Comece com a Eagle Stone na caixa - 
d0i3a2b2 0250 
800cca3c013a 

Comece com o Bomb Detonator na caixa - 
d013a2b2 0250 
800cca38 0142 

Comece com a Unicom Medal na caixa - 
d0i3a2b2 0250 
800cca34 0147 

Comece com Eagle Medal na caixa - 
d013a2b2 0250 
800cca30 0148 

Comece com a Wolí Medal na caixa - 
d0I3a2b2 0250 
800cca2c 0149 

Comece com o G-\tos na caixa - 
d013a2b2 0250 
800cca28 0152 


PLAYSTATION 


Bust a Move 
Dance 

Dance preview - Termine o game no 
modo easy e habilite o Dance Preview do 
personagem que você escolheu. É preci¬ 
so terminar com todos os personagens. 
Jogue como o Capoeira - Termine o game 
na dificuldade normal com qualquer per¬ 
sonagem. 

Jogue como o Robo-Z ■ Termine o game 
na dificuldade normal com qualquer pe^ 
sonagem. 

Jogue como o Burger Dog - Termine o 
game no nível normal e depois no Hard. 
Selecione Hamm e termine o game no ní¬ 
vel normal novamente. 

Jogue como o Columbo - Termine o game. 
na dificuldade Hard. Selecione Shorty e 
complete o game na dificuldade normal. 
Segunda roupa - Coloque o cursos sobre 
0 personagem e segure Select, depois 
aperte •. 


• SALÃO DE JOGOS 


• VENDAS • LOCAÇOES 
• ASSISTÊNCIA TÉCNICA 



■ COM NOVOS 
LANÇAMENTOS 
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NBA Jam Tournament Edítíon 


Melhore a defesa, o ataque, tenha joga¬ 
dores pequenos e mais • Todas as sequên¬ 
cias devem ser executadas na tela 
Tonights Matchup, que antecede o jogo. 
Melhorar a defesa ■ t , 4^, 4^, t . 
Melhorar o ataque • B, Y, t, B, Y, t, 4*. 
Força máxima • C, C, 

Mãos rápidas - í- (4x}, Y, 

Melhorar nos três pontos -1, 

i, t. 

jogadores pequenos ■ B, Y, (5x). 

Cabeção - A, B, C, Y, (5x). 


Time da Acclaim 

Jogador 

Magjc Hair 

Weasel 

Max 

Fumumgus 

Sequoia 

Pistol 

Chow Chow 

Brutah 

Boo-Boo 

Kabuki 

Facine 

Air-Dog 


jogue com personalidades da NBA 
Jogador Iniciais/data 

LarryBird LAR,janl5 

Carol Blaze BLZ, jan 14 

Charlotte H. HOR', jun 12 

Chicago B. BEN, Sep 20 

Minnesota WOL, Mar 7 

Phoenix G. APE, Anr 2 


Inicials/data 

STH,Dec8 

DAN,jan2 

LIZ,Aug7 

GUN,Janll 

SAW,AprlO 

WAN,Jun 10 

CHD,May5 

GOW,Jull7 

THl,Novl 

KUB,Aprl4 

DEL,Octl9 

AIR, Jan 21 


Time do Sonic Youth - 
Jogador Inicials/data 

Thurston M. MOE, Jun 8 

KimG. GOR,Jul3 

LeeR. REN,Feb4 

Steve S, SHY, Jun 8 


Time dã Iguana 

Jogador 

Kirby 

J. Moon 

J. Falcus 

Snake 

Hill 

Catling 
Huíchinson 
D. Falcus 
Hodgeson 
Tunniclíff 


Inicials/data 
CHR, Dec 18 
JAY,Aug24 
JAS, Nov 16 
SNKJun 15 
ZIG,Apr7 
CAT,Jan2 
BAR, Apr 9 
DAZ, Aug 6 
HOG, Dec 31 
SAT, May 7 
JAX,Marl 
MUS, Dec 24 
BAA,Jull2 
TON, Feb 19 
RGB, Feb 23 


Time dos Beastie Boys - 
Jogador Inidais/data 

Adrock ADR, Apr 6 

MC Adam MCA, Apr 9 

MikeD M„D,Jull 


Mega cabeção - A, Y, C, B, (5x). 
Jogadores grandes - A, C, (7x). 

Indicador de acerto -1, t, 4^, 4^, A. 
Melhorar enterradas - <■, C, Y, Y, C. 
Melhorar arremessos - 
t,4,t, 4,^, t,Y(4x),4. 

Passe mágico -1, í-, Y, 4, ^ B, 

Bola de fogo - 4, Y, A, 

Melhorar a roubada de bola - 
t (4x), ■€- (4x), Y (2x). 

Empurre um jogador e derrube dois ■ 
t(4x), ■€-(4x),Y,A. 


Celebridades internacionais 


asnw) .•ro.ípfirw». ■ TOWinftOL to 
" mòíw " 


Time da Williams 

Jogador 

TurmeU 

Goskie 

Rivett 

Carlton 

Divita 

Liptak 


Iniciais/data 
TUR,Jan31 
GOS, Jan 6 
REV,Jul6 
CAL, Mar 25 
DIV,Jul3 
LIP,Jan 14 


Inidais/data 
BIL, Jun 3 
fflL,Novó 
CHA,May4 
HEA, Jan 9 
JAZ, Oct9 
FRS, Feb 2 
FNK,Jan8 


Jogador 
Bill Clinton 
HülaryC. 

P, Charles 
Heavy D. 
JazzyJeff 
Fresh P. 
Frank T. 


Todas as dicas a seguir devem ser execu¬ 
tadas segurando L-hR. Solte apenas quan¬ 
do entrar com a data e o mês. 

Jogo final - Entre com as iniciais END e a 
data 1 de JAN. 

Jogar contra o supertime - Entre com as 
iniciais FIN e data 1 de JAN. 










Street 
Rqhter Ex 


Comemorações - Logo após fazer um gol 
segure um dos botões C t, C<-, C 4*, C-> 
para uma comemoração diferente. 
Ganhe jogadores fantasmas, invisíveis, 
pequenos e outros truques ■ Todos os có¬ 
digos abaixo devem ser acessados em 
Customize Squad, depois entre em Edit 
Piayer. Então, você seleciona o time indi¬ 
cado e troca o nome de qualquer jogador 
também peio indicado. Todos os nomes 
são escritos em letras maiúsculas. 


Vancouver e mude o nome de qualquer 
jogador para KERRY. 


C. Jack com bastão de alumínio - Sele¬ 
cione Cracker Jack e imediatamente 
aperte e segure até co¬ 

meçar a luta. 


Jogar de cabeça para baixo - Escolha a 
seleção da Austrália e mude o nome de 
qualquer jogador para NWODEDISPU. 
Animações de vitória - Escolha a seleção 
do Japão e mude o nome de qualquer jo¬ 
gador para NORIE. Então volte, entre em 
Road to the World Cup, coloque o cursor 
sobre Qualifying Round e aperte 
Z-i-C^+C t. Com 0 D-Pad mova as letras 
que aparecem na tela e com o botão A 
você passa as animações. 

Jogadores animais - Selecione o time 
Ireland ou R Ireland e mude o nome de 
qualquer jogador para SPUD. Então vá 
para o jogo e note que os jogadores agora 
fazem faltas sozinhos e caem como se 
estivessem num terremoto. 

Muros invisíveis - Escolha a seleção de 
Wales e mude o nome de qualquer joga¬ 
dor para WARREN. Agora a bola não sai 
mais do campo. 

Atributos infinitos - Seledone o time Van¬ 
couver e mude o nome de qualquer joga¬ 
dor para DAVE. Depois, com o botão C4 
acesse Atributes e com o D-Pad mova para 
aumentando os números do jogador 
como Acceleration, Agility e os outros. 
Segunda fase e fase final - Escolha a sele¬ 
ção do Japão e mude o nome de qualquer 
jogador para YlIJI. Então entre em Road 
to the World Cup e confira a segunda fase 
e a fase final habilitadas. 


Jogadores fantasmas - Selecione o time da 
Slovakia, escolha qualquer jogador e 
mude seu nome para LASKO. 

Jogadores invisíveis - Selecione o time 
Sheffield W e mude o nome de qualquer 
jogador para WAYNE. 

Modo vetoiial - Escolha a seleção do Ca¬ 
nadá e mude o nome de qualquer joga¬ 
dor para MARC. 


Recuperar a energia - Destrua as fontes e 
hidrantes, chegue até a água ou encoste 
nos mictórios e aperte o botão de ação 
para recuperar a energia. 




Mass 

Destruction 


Sem torcida - Selecione qualquer time e 
mude 0 nome de qualquer jogador para 
CATCH22. O jogo também fica com mai¬ 
or definição gráfica. 

Jogadores pequenos - Selecione o time 


Qualquer fase - É só usar esta Password; 









PLAYSTATON 


ritica 
Depth 


Começar com 50 vidas -1, t, 

c<-, c->, c^, c^. 

Modo Game Boy-1, i, C<“, i, t, 
C^, t,4'. 


i Invencibilidade, todas as armas e poder 
j maior - Todas as sequências devem ser 
i executadas durante 0 jogo: 
i Invencibilidade - LI, Rl, 11, Rl, t, 't, 


Seleção de ringue - Entre em Options 
e faça a seqüência: Rl, R2, Rl, R2, 
Select. Aí é só selecionar qualquer rin¬ 
gue e detonar. 

Ringues secretos - Entre em Options e 
faça a seqüência; Ll, L2, Rl, R2, Ll, 
L2, Rí, R2, Select. Agora é só escolher 
seu ringue. 

Cabeça chata - Entre em Options e faça a 
seqüência: Ll (7x), L2, Select 


Todas as armas-Ll,Rl,Ll,Rl,t, 'L. 
Quadruplicar poder das armas - Rl, R2, 
R1,R2, i. 


Seleção de levei- t,C^, 'L,C<-,C->, 
4', C-^. A seleção aparece no Setup. 

As sequências abaixo devem ser execu¬ 
tadas durante o jogo. 

Lança c ham as - iiC->. 

Tiro quádruplo • 4», 4^, t, C->. 

Tiro triplo - ■^, C<-, ci. 

Tiro duplo - t,Ct, t, Ct. 

Spray radioativo -1, 4*, C"^, C^. 
Escudo - 4',<-, C<-, C-^, 

Velocidade - Ct. 
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Cabeção - Entre em Options e faça a se¬ 
quência: Rl (7x), Rl, Select 


Crime Wave 

Dica enviada pelo leitor Eider Oüveira da 
Costa, de São Paulo, SP. 

Seleção de fase - Entre em New Player, 
coloque as iniciais JAW e selecione qual¬ 
quer fase. 

Mudar a posição da tela - Durante o jogo 
segure L-í-Y e aperte X, ou segure L4Y e 
aperte Z. Para voltar ao normal segure 
L-hY e aperte B. 


Robotron 64 

Começar com 110 vidas - É só entrar com 
estas Passwords e arrasar; 

Dificuldade Easy - BSBBBBTfBB 
Dificuldade Normal ■ BCBBLBTIBB 
Dificuldade Insane - BFBBBCTJBB 
Última fase-BBBBNFFBR 
Começar com 50 vidas, modo Game Boy, 
seleção de levei e mais - Todas as dicas 
abaixo devem ser executadas no D-Pad 
(direcional). Entre em Setup Menu e faça 
a seqüênda. Um som vai confirmar a dica 
e você retomará automaticamente para a 
tela principal. 


Todos os lutadores, seleção de ringues, 
ringues secretos e mais - Todas as di¬ 
cas emitem um som quando executa¬ 
das com sucesso. 

Habilitar todos os lutadores - Na tela de 
seleção de personagens faça a seqüência: 
Rl(4x), Ll{4x), R2 (4x), L2 {4x), Select 
Todos os lutadores vão estar disponíveis. 


























PLAYSTATIOIM 


SATURNO 


Tanques - Na tela de Menu prin¬ 
cipal faça a seqüência; Ll, L2, Ll, 
•,*,Í2,L1,R2. 

Missão secreta • Na tela de Menu princi¬ 
pal faça a seqüência: Ll, L2, Ll, L2, R2, 


Pingüim - Segure R e selecione Skinhead. 
Pera - Segure R e selecione Racer. 

Disco voador • Segure R e selecione Hero. 
Satum - Segure R-f-L e selecione Boy. 
Pistas secretas - Depois de habilitar os 
secretos e completar os cursos com to¬ 
dos os personagens, você poderá seleci¬ 
onar as pistas secretas assim: 

Outer Space - Na teia de seleção de pis¬ 
tas coloque o cursor sobre Extreme 00, 
segure R-fL e aperte A. 

Space Colony - Na teia de seleção de pis- 


Bônus minigame - Na tela de menu segu¬ 
re X-t-Y-rZ-i-L-f-R-f-B-rC, coloque em 
Options, aperte A, coloque em Exit, apen 
te A e você poderá acessar um minigame 
deSki. 


Mudar de roupa - Na teta de seleção de 
personagens segure: X-i-Y-rZ, aperte A ou 
C para selecionar o personagem ou colo¬ 
que 0 cursor sobre o pesonagem e apen 
te Z-hí -i-A nesta ordem e solte. 


pal faça a seqüência: L2, Ll, R2, •, ■, •, 

Ll. 








Turbo para GeeBee - Selecione o avião 
GeeBee e quando o jogo estiver em 
Loading, fíque apertando rapidamente o 
botão X e não pare. Se fizer rapidamente 
vai aparecer a palavra GOODü! na tela. 
Agora seu avião vai aüngir uma velocida¬ 
de incrível. 


PLAYSTATIOIM 


Steel Reiqn 

Invencibilidade - Na tela de Menu piinci- 


Personagens secretos - Para habilitá-los 
faça 0 primeiro recorde nas pistas. Assim 
você habilita um personagem por percim 
so. Fazendo isso vá para a tela de seleção 
de personagens e aperte R ou L para 
acessá-los. 

Na Extreme 02 - Habilita Boy. 

Na Aípine - Habilita Racer. 

Na Snowboard Park - Habilita Hero. 

Na Half Pipe - Habilita Skinhead. 
Ultrasecretos ■ Depois de habilitar os se¬ 
cretos complete todos os cursos com os 
oito personagens (normais e secretos) no 
modo regular, então você poderá selecio¬ 
nar os secretos dos secretos da seguinte 
maneira: 

Cachorro - Segure L e selecione Skinhead. 
Glasses - Segure L e selecione Boy. 
Carro de neve - Segure L e selecione 
Racer. 

Alienígena - Segure L e selecione Hero. 
Lolita - Segure R e selecione Boy 




LtliS* * ír''"' • 


tas coloque o cursor sobre Extreme 01, 
segure R-hL e aperte A. 

South Pole - Na teia de seleção de pistas 
coloque o cursor sobre Extreme 02, se¬ 
gure R-tL e aperte A. 


Space Half Pipe - Na tela de seleção de 
pistas coloque o cursor sobre Extreme 03, 
segure R-kL e aperte A. 

Tempo - Escolha o horário da competição: 
Manhã - Na tela de seleção de personagens 
segure Z-h<--hA até começar a corrida. 
Tarde - Na tela de seleção de personagens 
segure Z+^-i-A até começar a corrida. 
Noite - Na tela de seleção de personagens 
segure Z-hI -í-A até começar a corrida. 
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ACAO 


GAMES 












Street 


PLAYSTATION 


PLAYSTATON 


Ballbíazer na versão 8 Bits - Entre com a 
Password, depois veja a nova opção 
Ballbiazer Classic na teia de seleção de 
jogo. Depois que terminar o jogo uma vez, 
você terá todos os estádios disponivels e 
a opção Random também. 

■■XXXX 

■■■■XX 


XX""XX 


Tiros de painíball ■ Pause a corrida, entre 
em Race Síatistics, aperte LI + L2 + RI + 
R2 e um ronco de motor confirmará a 
dica. Despause, use o botão ^ para atirar 
nos adversários e fazê-los rodar na pista, 
Pintar o carro - Na tela de seleção colo¬ 
que 0 cursor sobre o carro de Bobby 
Labontes. Então segure X e faça t ou 4-. 
Carro EA Sports - Na tela de seleção co¬ 
loque 0 cursor sobre o carro de Kenny 
Wallaces, então segure X e faça t ou 4'. 
Competição turbo • Entre em Game 
Options segure • e faça a sequência: t, 
4, ■^. Vai aparecer na tela a opção 
Turbo Mode. Ligue e se descabele. 


Nascar 

‘98 


Jogador secreto - Para habilitar Xarta, um 
dos melhores jogadores, entre com a 
Passvirord: 

x«««x> «XAX»" 

•XiX*" x««*x« 


Mini Mode - Para tudo ficar pequeno no 
jogo entre com a Password: 

X*XX»X "XXXX- 
XXXXXX X""""X 
XXAAXX 




Jogar de cabeça para baixo - Entre com a 
Password: 

X««««X XXXXXX 
■XXXX" x*xx*x 
XXiAXX 


Fighter 


Dê porrada no seu companheiro ■ Depois 
que detonar o Cyber Akuma, aperte o 
botão de Start para voltar a controlar seu 
personagem. Então comece a bater em 
seu companheiro até ele reagir. Dica en¬ 
viada pelo leitor Breno Lopes Pinto 
Maciel, de Caxambu, MG. 


Gol contra - Vence quem fizer cinco gols 
contra primeiro. Entre com a Password: 
XXXX"X XXiXX" 

•XX»XA XXXX"X 
XAXXX" 


último jogo do torneio • Vá direto para a 
final no íevel Easy e com uma grande van¬ 
tagem de pontos. Você pode até perder 
que será campeão! Ê só entrar com a 
Password: 

•LlLlRlR2y 

X""R1R2R1 

R2AL2R1L2» 

L2R2R1XL1R2 

■L2R1XR1R1 
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TAMBÉM NA INTERNET 

www.d&hop.com 


LIGUE 

AGORA 


(011) 7295-9666 


NESTA PASCOA, FJJA DA RBTINA: 
TROOJE CHOCOIATE POR GAME IMPORTADO 


PIAYSTATION • 


KtS 


2x 


17« 


50 


Oll 




16 
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GRATIS: 

JOGOS disponíveis (R$ 94^90 cada}: 

AÇÃOt Re»dent Enl % TonR} Itaid^s ^ Col<»i/ 
V/àrs, Readent Enl D. Qit, Meja Man X 4 , Duke Nukèm; 
AVENTURA: Gex 2 : Enter The Gecko, Rivoi: Myst % SEoody 
Roar, Rascai, Rítfalí 3 D, Croc, Hightniare Creatures; 
ESroRTE: HFA Road to Wortd Cup 98 , Hasatu W Olympics; 
IVTAi Street Rght»' Collection, Street Físhter EX + AJpha, 
X-Men Chifdren At(»n, Marvei Super Heroes, Dead Or Alive; 
SPG: Final Fantasy 7 , Final Fantasy Thctícs, Castlévania; 
$yn^}hony of the Hisht, y^undr^ Breath Of Fire 3 , Ihctícs 
Ogre Battie, DeaUthrap Dungecm, Wlld ^^ms, Broken Sword; 
SIMULAÇÃO; Road Ra^ 3 D, Need For Spe^ 2 , Nascar ' 98 , 
Newman Haas Racíng, San Francisco Ihjsh; e muitos outros. 


mm ESPECIAI; 1 CDI\IS61E + 1 GAME = 
CCNTülGIE EXTÜA CU CARTÃO CE MEMÓRIA* 


2X RS r 

154,5" 

OJ I+Sk 3S,05 


S; 

í\ 


■g 


i 

li 

lí 


ísr 


G 


JOGOS disponíveis (R$ 94,90 cada): 

AÇÃO: Resident Evil, The Lost World, Mega Man 
X 4 , Tomb Ratder, Duke Nukem 3 D, Waraaft 2 ; 

AVENTURA: Sonic Jam, Sonic R, Croc, Nights 
cc»n Controle 3 D [R$ 119 . 90 ], Oionny Zero, Warcraft 2 ; 
ESPORTE: HIA 98 , Wòrldwíde Soccer 98 , Stecp Sope Slidcrs; 
LUTA: Marvei Super Heroes, Street Fi^ter Coliection, Mental 
Kombat Thlogy, Dead Or Af ív^ Last Fighteis Meganüx; 

RPG: Shining lhe Koly ArR, Lunan Sihrm' Star, Albert Odyssey; 
SIMULAÇÃO: Mascar ' 98 , S* 3 a Tourittg Car; e muitos outros. 




,|^ 49 ,Ç 0 ;AdaM«lff .y.í$ 49 ,» 


■Mtf. StóiWftii ' tt^.59,96 ;tMií(0fe Arade'-^' W,» 

. í^ÇonÃleÀtói^ *í,39,?p 

■ niWfWtCorrçiJorJapbiBj' R}»;» 


R$W,W:Copei!orJa(»iBj' 

-‘ 7 ^ / llí39-,W:5aneSMfe Rl.Sli-Bl 

íCi^fe^Xate'-'(ÍJ^ÍOíCe^^^^ :i^ 5 í, 9 a- 

«,«#»«Sbâif! - 

•itówjiyGmirfífl^^RÍ;,^^ xl^ítfMrMefflwyCffldHys -'Rí 74,901 

!*«*% W Hstoia AiittNteload llÍT4,90l 

■VóíàfMadlèti^' <■ VolMle'fed Kafí.í' Ri-l»,^; Warete Offl P«ia) /líí 129í«0f 


Ccm^if^as acima de 
R$ 15G.C0 ganham exclusive 
CHAVEIRG cem TEmiS. 


• NiSlVldÁliES SÃT 


AÇAOt 
Burnins Raiigers 
Kouse 4 pf llte Dead 
ESPORTE^ 
Wínter Heaf 
II pa t 

Haste Kitísfvl Aayearth 
Panxer Drasean Saga 
Shinins Ferce 3 
EUTAi [lap 4 R«£/R$ÍS 4 .»l 
- Incfaein Cartucho de 4MB - 
Darkistatkers 3 (Vamptre) 
ICins of íighlers *97 
X-Mou ¥s. Street Hsbter 


^ R$ ^ 

94,90 

^ coda ^ 


IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE’^* £ IMPOSTOS JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO. 



































dunro PAy^mmrú én cDn>ok wm 6k pitn clitquf», qrtlbiloídfvfmítwilar d# At clá»irD»« »&tar ntarudo) foiit um 


NE0Ge0C0ltA3J0Q08, POR MENOS DE R$ m 
TÂ ESPERANDO O OUE PRA COMPRAR? 


DESTAQUES ■ NEO GEO CD 

84.9® CADA_ 

[IVÍIIUMMII 


2x R$ 99,9® 

ou 1*Sx R$ 38,’^ 


THC LAST 
BLADE 


«* X, 


R£AL BOUT FATAL 
FURY SPFCIAL 


KING OF 
FIGHTERS ^97 


|JA V£M COM 2 CONTROLES, 
2 JOGOS* GRÂTES... 


TOP 10 

R$ 79.^9 CADA 


O SANyiliUi0D0WH4, 


KINGOFIH^dfi 


® HETAISLM 


oSftNyRflISiiOM} 

[fi$: 59 , 91 !] 


© FAIAL rUSYm 

0 í$: 45 , 9 o] 

© mSIDEKICKSZ [R$: 45,90] 

©SAHURAI SH@M2 [R$:45,90] I 

© REAL BOilT FATAL ÍIIRY 
© SmSÍDFAICKSI 
® WORLD BESRERFECT 


CLÁSSICOS - RS 45.®® CADA 


AEROrifiHKItSI : 
ARTOEFiyTIMfiZ 1 
FATAL fttRYZ j 
FATALF»RY3 i 


FOOTBALLFRENZY 

KING OF HONSTERSZ 

j NINIALOHMANOO* 

6H0ST PILOTO 

HUTATION HATION* 

j PLEASUREGOAL 

KARHOVSREVENGE* 

HAMI9IS* 

: SAHURAISHODQWH1 

KING OF FIGHTERS *94 

NINJALOMDAT* 

i SENGOKD1 * 


STRFETHOOP* 
TOPHUMTER* 
VIEW FOINT* 
WORLD HEReE$r 


IL1.6MI 



tOII) 7295-9666 

DlRECTSHnPPINn 


1 RKCtBA 

SH SUA CASA 


TAMBEKMA INTFRKET 
www.dsholi.cDin 

























